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2. Bevezetés

Van egy olyan, az informatikaval szoros kapcsolatban all6 szociologiai jelenség,
amelyet tudomanyos keretek kozott eddig meglehetésen kevesen vizsgaltak: ez a
szamitogépes underground hirtelen felvirdgzasa a 80-as évek elején, ami kisebb-
nagyobb valtozasokkal azota is tart. Ez az underground viszonylag gyorsan, mar a 80-as
évek végére elég hatdrozottan tagolodott, legeldszor is illegalis és legalis részre
osztodva, ¢és ekkorra mar jelentdés produktivitdst tudhatott magaénak, aminek
hajtomotorja egy meglehetdsen fiatal, jellemzden kozépiskolas-egyetemista koru réteg
volt, ugyanis kialakult, kiilonvalt a legdlis underground egy jellemzd formdja, az
ugynevezett demoscene. Ennek a szubkulturanak Iétrejott egy sajatos oOnkifejezési,
kommunikéacios modja, illetve az ezt biztositdé sajatos kiadvanytipusa, melynek
evolucidja és virdgzasa az ezredforduloig lényegében véget is ért. Ez az egyediilallo
forma az, amit a scene csak diskmag-nek hiv. Mivel magam is a nyolcvanas évek
kozepe, altalanos iskolds korom o6ta foglalkozom szamitogépekkel és szemléldje, néha
aktiv résztvevdje is voltam ennek a szubkultirdnak, régota foglalkoztatnak a fent leirt
sajatossagok kialakuldsanak okai, a fejlédés folyamata, és mindenekel6tt maguk az
alkotasok, amelyek — mondhatni maig érezhetéen — hatottak vildglatdsomra, a
technikahoz és a kommunikacidhoz valé viszonyomra.

A kutatdsaim soran eddig nem igazan taldlkoztam olyan munkaval, amely a
diskmag-ek jellegzetességeit, torténetét, hatdsat probalta volna meg feltarni és kozzé
tenni, ezért is érlel6dott bennem mar j6 ideje a gondolat, hogy ennek magam vagok neki.

Az anyag gyljtése ¢és rendszerezés soran végiil annyi informaciot halmoztam fel,
hogy jelen dolgozat megirasakor leginkabb azt kellett meghataroznom, mi az, amit ki kell
hagynom. A terjedelmi korlatok sok nehéz dontés elé allitottak, de vigasztal az a tudat,
hogy a munkat folytathatom, hiszen egyre inkabb érzem, csupan egy nagy ut elején jarok.

Jelen dolgozat bevezetést ad e kiilonds vilagba, és megprobalja bemutatni egy, a

témaba tartozo, sajatos és meghataroz6 magyar kiadvany torténetét is.



3. Elozmények

3.1. Az irasbeliség és a kommunikacio fejlodése

., Esse est informari.’

George Berkeley (1685—1753)

Mieldtt a technologia fejlédés és hatdsainak ismertetésébe fognék, az emberi
infomacidkdzvetités és -rogzités kialakulasardl kell szolnom par szot. Az informaciok
atadasara szolgald eljarasok alapjan az emberiség torténelmét négy kommunikacios
korszakra oszthatjuk fel: szobeliség, irasbeliség, konyvnyomtatds és elektronikus
informaciorogzités.'

Az els6é korszak feldolgozdsa messze dolgozatom horizontjan tal esik, a
bemutatasul valasztott targy kialakulasdnak konnyebb megértéséhez viszont réviden
sz6lnom kell az utdbbi haromrol.

Kéki Béla definicidja szerint az irds ,,nyelvileg kifejezett gondolatok maradando
rogzitésére szolgald, kisebb-nagyobb emberi kozosségektdl elfogadott, egyezményes
grafikai jelek rendszere.”” Tehat irasnak nevezziik (irds)jelek (mint pl. a betiik)
rogzitését, lejegyzését valamilyen hordozon olyan céllal, hogy azokbol értelmezhetd
szoveget hozzunk létre — az irds tehat gondolatok, fogalmak kodolasa (ennek forditott
miivelete az olvasés). Feltételezziik, hogy az irds egyszerli ideogrammak rajzolasabol
alakult ki: példaul a napkorong lerajzoléasa jelenthette a nappalt, a haz rajza a haz vagy
az otthon fogalmat. Az idok sordan a jelek elvontabbakka valtak, végiil olyan

szimbolumokka fejlddtek, amelyek latszolag nem kapcsolddnak az eredeti fogalomhoz.

1 Toészegi Zsuzsanna: Dokumentumok, informdaciohordozok. in: Horvath Tibor — Papp

Istvan (szerk.): Konyvtdarosok kézikényve, 1. kotet. Osiris, Budapest, 1999. 286 p.
2 Kéki Béla: Az iras torténete. Gondolat. Budapest. 1971. 10. p.
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Az irdsos emberi kultara kialakuldsakor az egy nyelv — egy iras volt a jellemzd,
azaz igen sok egyezményes jelek rendszere Ilétezett, ami a kommunikacid, a
tudasadramlas szempontjabol meglehetésen hatranyos volt. Az azota eltelt iddszak
sokféle valtozasa kozott szerepel az is, hogy egyes irasrendszereket tobbféle nyelvhez is
elkezdtek hasznalni.> Ez mar el6nyt jelentett egy-egy birodalmat alkotd népek vagy
nemzetiségek informacidaramlasdban (érdekes példa erre az ideogrammatikus (vagy
ideografikus) kinai irds, ami 0sszefoglald és egységesito jelrendszere lett a Kindban €16
nagyszami népcsoportnak, amelyek beszélt nyelve egymas szédmara idegen ¢és
érthetetlen, de irasban kitlinden tudnak érintkezni — igaz, ez az egyetlen ma is hasznalt
irds, amivel ez lehetséges). Egy ideogrammakat hasznédlé kultirdban minden egyes
irasjel egy szot vagy egy fogalmat jelent, és azok rakhaték Ossze mondatok
megalkotasara, a nyugati vilagban kialakult alfabetikus irdsrendszer viszont masképpen
miikodik: hangokat jel6ld betliket irunk egymas mellé, azokbol szavakat és mondatokat
alkotunk. Az alfabetikus irdsmod elterjedése dontének bizonyult Eurdpa fejlodésében:
1dészamitasunk eldtt 6tszdz évvel, amikor az antik goérdg kultura virdgzott, a gyorsan
fejldodé Roma sem maradhatott elszigetelt, a gorég kultira legtobb vivmanyat az iras
kozvetitésével kaphattak meg, igy hozzakezdtek, hogy a hasznosnak talalt irasrendszert
a latin nyelvre is alkalmazzdk — igy alakult ki a huszonhat betiis latin 4bécé. A Romai
Birodalom aztdn egész Europaban elterjesztette a latin irast, s ezt késobb folytatta a
kereszténység, majd a modern eurdpai civilizacid, ezzel napjainkra a vildg
legelterjedtebb irasrendszere lett, amelyet tobb nyelv hasznal, mint az Gsszes tobbi irdst
egyiittvéve. Nincs taldn ma mar olyan mivelt, irdstudé embert, aki ne ismerné a latin
abécét, fliggetlentil attol, milyen irast hasznal anyanyelve.*

frni szinte barmivel lehet barmire, ezt egy kulturdban a rendelkezésre allo
technologidk (pl. iras késziilt mar atomi szinten is), nyersanyagok, és sokszor a szokasok
hatarozzak meg. Az iras tartdssaga lényeges, hiszen legtobbszor a rogzitésnek az ismeret
megbizhato és hli dtadasa a célja. A rogzitett tudas sokszorositdsa egy ¢l16 kulturaban

kezdetektdl kiemelt fontossaggal bir, hiszen a megszerzett, lejegyzett és akkumulalt

3 Lang Attila D.: [rdskalauz. Orszagos Széchényi Konyvtar. Magyar Elektronikus
Konyvtar. 2001. http://mek.oszk.hu/03100/03195

4 LangAttilaD., i. m.



tudas felhasznalasa egy k6zosség szamara nélkiilozhetetlenné valt a tarsadalmi evolicio
soran. A technologidk kozott pedig leginkdbb a hatékonysag alapjan tehetlink
kiilonbséget, tehat mennyire olcsé az eldallitas (akar tomeges szinten is) és mennyire
konnyen valik hozzaférhetévé maga a lejegyzett tudas.

Ezért is volt dontd az emberi kultira torténetében a konyvnyomtatas feltalaléasa,
pontosabban 1440 koriil a mozgathato bettielemekkel vald konyvnyomtatas technologiai
forradalma, amely szellemi forradalmat hozott magaval. Nem véletlen, hogy az eurdpai
nyomtatas feltalalojarol, Johannes Gutenbergrdl nevezték el az emberi kultartorténetnek
azon szakaszat, melyben a konyv, mint ismeretk6zl6 kozeg kiemelked6 szerephez jut: ez
a Gutenberg-galaxis kora. A konyvnyomtatds, a kdnyv elterjedése, késébb az altalanossa
valo irés-olvasds oktatas tette lehetévé azt, hogy — elviekben — minden ember
hozzédjusson a tudashoz, a tudomany, a miivészet alkotdsaihoz és eredményeihez, a
hirekhez, egyéltalan mindenhez, ami szavakba, szovegekbe foglalhatd. Ez pedig a latin
betiis irast hasznalo Europaban jott 1étre.

Erdekes, hogy a Gutenberg-galaxis kifejezés akkor jelent meg a gondolkodasban,
amikor felmeriilt a belathatd vége. El0szor a televizid, majd a szamitastechnika, az
internet terjedése keltette fel az aggodalmat, hogy a nyomtatott széra elobb-utobb nem
lesz sziikség, hiszen megjelent az elektronikus informéciordgzités, ami az informacid
felvételét is alapjaiban valtoztathatja meg. A gorog kultiraban megsziiletett a tudomany,
amely absztrahalasban és szabatossagban jelentett Ujat az emberiség szellemi
fejlodésében. Az eurdpai alfabetikus irasbeliségben gyokeredzd kozlés, az emberi
gondolkodéas ebben a kolcsOnhatasban jutott el napjainkig, mégis sokan féltik az
irasbeliséget, éppen a kovetkezd kommunikacids korszaktol. Ez a félelem — bar
érthetéek a kivaltd okai, elsOsorban a korunkra jellemzd forradalmi gyorsasagu
valtozasok a kommunikacidoban — a legtobbszor erdsen tlzo, ennek igazolasara alljon itt
egy a Konyv és nevelés 2001/3. szamaban megjelent interju két részlete:

,,A fonetikai irdsnak — az olvasasnak — nincs alternativaja! Eppen ezért nem féltem
az irasos kozlés jovojét, de az olvasasét sem. Valtozdsok vannak és lesznek.
Digitalizalhatjuk ugyan klasszikusainkat, de az alkotas, az irds ugyanaz marad. Olvasni
is fogunk, de masként. A kiilonbség ,,csak” annyi, hogy mas a kdzvetitd, a megjelenitd

kozeg. Mieldtt a valodi vagy vélt hatranyokat sorra vennénk, az uj kozvetitd eldnyére



kell irni, hogy a jovében barki barmelyik szoveghez hozzajut, sokkal tobben mint
korabban.”

»A szamitogép az irasbeliség baratja, az irds hozzaférhetdségének a kiterjesztoje,
nem pedig ellensége. A Gutenberg korszakot attord elektronikus kultura, az informatikai
robbands, mely a vilaghdlon a kultira globalizdciojaval (is) fenyeget — krizisallapotnak
tekinthetd. A krizis azonban eleve két esélyes: benne van a regresszid (visszaesés)
veszélye és a progresszio (fejlédés) lehetSsége. Epp ezért lehetiink optimistak (is). Az
Linformaciofogyasztas” szokasai valtozhatnak, az iizenetek elérhetdsége ¢és az
informaci6é taroldsa a papirkorszakot felvaltd elektronikus formakat preferalhatja
(floppy, disc), a konyvek, a konyvtarak CD-ROM-ba stirithetdk, de a ,,betli”, az olvasas
épplgy nem tiinhet el, ahogyan a beszéd, a szd, a fogalom nem semmisiilhet meg.””

Az informdacios robbands, mint lathattuk, leginkabb uj, eddig elképzelhetetlen
lehetdségeket teremt. A liberdlis szabad verseny, a szamitogépek forgalmazasaban 1évd
tizleti érdekek is nagyban hozzéjarultak ahhoz, hogy a ,kivalasztottak informatikaja”
végre ne csak a keveseké legyen: elébb a kdzintézmények és nagyvallalatok dolgozoi
eszkOzeként, majd mintegy domesztikdalodva, lassan mindenki szémara elérhetové
valjon.® Azonban az aggodalomra okot add aspektusokat sem szabad figyelmen kiviil
hagynunk, hiszen a politikai liberalizdci6 egyes szocializdciés kivdnalmai, a
szabadsagjogokkal és a koztarsasag intézményrendszerével valo tudatos €lés (és vissza
nem ¢€l¢és) készségszinten a vartnal lassabban alakul ki és kap mindennapi szerepet, ezért
bizonyos valsagjelek Eurdpa rendszervaltas utani orszagaiban fokozottan jelentkeztek.
Az éllam kivonuldsa, vagy legalabbis jelentds hattérbe huzddasa a kulturalis piacon a
szabad eszmearamlas pozitivumai mellett nemegyszer anomalidkat is teremtett, ami a
konyv- és sajtovasarlasi szokasok valtozasaban is megfigyelhetd. A hagyomanyos,
nyomtatott informaciéhordozok mai valsagos helyzetét Fiilop Géza két masik, sokkal

inkdbb rendszerfiiggetlen okra vezeti vissza: belsd ok az 6ridsi mennyiségi novekedés,

5 Az olvasas jovojérol megkérdeztiik: Horvath Tibor ny. igazgatot, Bagdy Emdke pszi-
chologust, tanszékvezeto egyetemi tandrt. in Konyv és nevelés 2001/3. Orszagos Pe-

dagdgiai Konyvtar és Muzeum. Budapest. 2001.

6 Toszegi Zsuzsanna: A képi informdcio. Az Orszagos Széchényi Konyvtar fiizetei 6.

Orszagos Széchényi Konyvtar, Budapest, 1994. p. 9.
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amely tultermelési valsagot idézett eld, kiilsé ok pedig az audiovizudlis kommunikacios
eszk6zok megjelenése.”

Az informacidhordozok valsagat €s permanens fejlodését vizsgalva azt is
figyelembe kell venniink, hogy az emberiség tuddsdnak megérzésére és atadasara
létrehozott kommunikacids technoldgidk vissza is hatnak az adott kozlési technikakat
alkalmazo személyre, igy a tarsadalomra is. Tészegi Zsuzsanna ezt gy fogalmazza meg,
hogy ,,a tudas rogzitésének modja és a gondolkodas mikéntje szoros kolcsonhatasban
van egymadssal: az egyik nagymértékben befolyasolja a masik alakulésat, és ugyanez
forditva is igaz”.® Felmeriilhet benniink a kérdés: milyen lesz az az ember, aki mar talan
nem is fog konyvet a kezébe, hanem ha olvasni akar, akkor digitalis papirra letolti az
altala kivant szoveget, ¢s az abban elhelyezett hiperhivatkozdsokon végigmenve keresi
¢s talalja meg a kivant informéciokat, amiket aztdn a halozaton kollégaival kozos
ablakba csoportositva rendez és tarol, majd ha sziikséges, kinyomtatja. Milyen lesz az az
ember, akinek mar kényelmetlen a konyv hasznalata, mert nem lehet rajta kereséseket
lefuttatni, és mar ujsadgokat sem vasarol, mert percre pontos informacidkat kap a
vilaghalé hirszolgaltatéitol? Es az is lehet, hogy ez a poszt-posztmodern ember mar
irodalmi szovegeket sem olvas, hiszen szdmara egyszeriibb ¢és szdrakoztatobb
hordozhatd szdmitogépén megnézni egy latvanyos filmet, vagy online szerepjatékot
jatszani virtualis ismerdseivel.

Elmondhat6 ugyanakkor, hogy szadmitégéppel tovdbbra is az tud igazan
hatékonyan dolgozni, aki meglehetdsen jol elsajatitotta az irds-olvaséas készségét. ,,A ma
¢és holnap informacids robbanasaval az elektronikus adatfeldolgozas ¢s kommunikacios
halézatok viszonyai kozepette is csak miivelt fok birkdzhatnak meg. Az informécios
technologia tokéletes kezelése nem latszik lehetségesnek a kulturalis orokség értd
atvétele nélkiil”, irta Nyiri Kristof még 1990-ben a Holmi haséabjain.’ Ugyanakkor az a

felgyorsult tempd, amely a szamitogépes kommunikaciot, a fentebb mar leirtakat

7 Fulop Géza: Ember és informacio. Mzsak. Budapest. 1985. p. 47.

8 Toszegi Zsuzsanna: Dokumentumok, informaciohordozok. in Horvéath Tibor — Papp

Istvan (szerk.): Konyvtdarosok kézikényve, 1. kotet. Osiris, Budapest, 1999. 286 p.
9 Nyiri Kristof: Torténeti tudat az informdcio kordban. in Holmi. 1990. oktober.
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jellemzi, illetve az a képzet, hogy barki kdnnytiiszerrel eldallithat a nyomtatott miivekhez
hasonlo irdsmiiveket, egészen mas tudatallapotot sugall, mint a klasszikus irdsbeliség
kora, amikor a kézirat elvalt az alkotdjatol, amint a kiadéhoz, majd a nyomdaba kertilt.
Ma mart kozvetlen kapcsolat jon létre az ilizenet kibocsatdja és befogadodja kozott,
hasonloan, mint a szobeliség koraban. Ma mar a mindennapok része a valosidejii online
kommunikécid, amikor a felhasznalok azonos idében lilnek a gépeik eldtt, és ugy
csevegnek irdsban, mintha beszélgetnének. Walter J. Ong az 1j kommunikacios korszak
jelenségeit, illetve azok hatésait vizsgalva ezt masodlagos szobeliségnek nevezte, és a
kovetkezd megallapitasra jutott: ,,A jelenkori szobeliség poszttipografikus; az iras a
konyvnyomtatas segitségével kifejlesztett Ontudatot testesiti meg, s erdsebb reflektivitas,
torténeti érzék €s szervezett céltudatossag jellemzi, mint ahogyan az preliteralis oralis
kultirdkban lehetséges volt. ... Az elektronikus, a nyomtatott, a kézzel irott és az oralis
médiumok &ltal masszivan iranyitott tuddsu jelen kultirdnk egyik jellegzetessége, hogy
az embert elhelyezte 6nndn torténelmében, s ezaltal az dnmagat birtoklas kordbban
megvaldsithatatlan érzésével ruhazta fol.”'° Mas vélemények szerint a szamitogépnek az
emberi kommunikacié fejlédésére gyakorolt hatasa éppen a nyelv csokevényesedését, €s
vele egyiitt az én meggyengiilését hozhatja magaval."

Pszicholdgusok a szamitogépek hasznélatdnak két potencidlis veszélyére hivjak
fel a figyelmet. Az elsd, hogy a gép segitségével, a gépen keresztiil kommunikalo
embert az a veszély fenyegeti, hogy megtanulja, felveszi a gép (pontosabban a hasznalt
szoftverek) kommunikacids stilusat és korlatait, és idOvel sajat emberi problémait is
nem human, hanem gépi struktirakban kezd gondolkodni. A szamitogépes
kommunikécids csatornak altal Osszekotott emberek kozott éppen maga a
kommunikécio sziikiilhet be egyre jobban, s mivel a megfigyelések szerint az aktiv

szamitogép hasznalok rendszeresen egyéb hasonld tevékenységet is folytatnak (pl.

10 Toszegi Zsuzsa idézi Walter Jackson Ongot, Toszegi Zsuzsanna: Dokumentumok, in-
formaciohordozok. in Horvath Tibor — Papp Istvan (szerk.): Konyvtarosok kézikony-

ve, 1. kotet. Osiris, Budapest, 1999. 286 p.

11 Toészegi Zsuzsanna: Dokumentumok, informdaciohordozok. in Horvath Tibor — Papp

Istvan (szerk.): Konyvtdarosok kézikényve, 1. kotet. Osiris, Budapest, 1999. 286 p.
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internetezés, offline és online jatékok), mindez az emberi kotelékek defektusahoz,
devalvalodasahoz vezethet.

A masik jelenség az, hogy a szamitogép altal igényelt absztrahald gondolkodés az
informatika térhoditdsa miatt felértékelddik, igy ezzel egylitt az ennek megfeleld,
elvonatkoztatd, introvertalt, a gyakorlati problémaktol magat nemegyszer tavol tartd
embertipus is. Kulcspoziciokba keriilve az ilyen emberek magatartdsmintaja — amelynek
eldnyei, de hatranyai is vannak — egész szervezetekre ranyombhatja a bélyegét.'?

Az elektronikus informéciorogzités, az informatikai robbanas felidézte kulturalis
veszélyeket tehat belsd és kiilsé okokra egyarant vissza lehet vezetni. A belsé ok a
tultermelés, a kiils6 a vizualis kommunikacids eszkdzok eldretérésének kiviilrdl jovo
hatasa. A valsagtiinetek, a homo literatus visszaszoruldsa miatt sokan aggddnak, legfobb
érveik egyike szerint a képek aradata nemcsak a betli egyeduralmat dontheti meg, de
vesz€lybe sodorhatja a szabatossagot, a gondolkodas absztrakt mivoltat is. A madsik
érvrendszer szerint, mint fentebb lathattuk, éppen az absztrakcid eldtérbe keriilése, az
introvertalt embertipus térnyerése jelenthet problémat. Ez az ellentmondés azonban
felveti a kérdést: tekinthetjliik-e valsagnak a leirt folyamatokat? Az 10j vizualis, képi
kultarat és kommunikaciot tekintve a helyzetet ugy is értékelhetjiik, mint a nyelvi
korlatoktol fliggetlen, a nagyfokil absztrakciot lehetdvé tevd vizudlis abrazolés, a
képiras reneszanszat (emlékezziink csak a kinai iras kialakuldsdnak kommunikécids
korlatokat ledontd, egyediilalld szerepére), az emberi gondolkodéas ujabb torténeti
korszakot meghatarozo vivmanyat."

Mindenesetre ma egy dolog egyre inkabb biztos: 1étezni annyi, mint informaltnak

lenni.

12 Fiilop Géza: Az informacio. ELTE Konyvtartudomanyi — Informatikai Tanszék, Buda-
pest, 1996. p. 208.

13 Toszegi Zsuzsanna: A képi informdcio. Az Orszagos Széchényi Konyvtar fiizetei 6.

Orszagos Széchényi Konyvtar, Budapest, 1994. p. §3.
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3.2. Az informatikai robbanas, a hardver forradalma

»A szamitogepek a jovoben nem fognak tobbet nyomni, mint 1.5 tonna.”

(Popular Mechanics Magazine, 1949)

Mar az oOkori gorogok tudtak, hogy a szamokkal végzett alapmiiveletek nem
jelentenek igazi szellemi tevékenységet, meg is alkottdk az abakusz nevili aritmetikai
segédeszkozt, amelyet még ma is sok helyen hasznalnak a vildgban. A négy alapmiivelet
elvégzésére alkalmas mechanikus szdmoldgépet Wilhelm Schickhard, a tiibingeni
egyetem professzora taldlta fel 1623-ban, majd htisz évvel késdbb, Schickhard ,,szamolo
orajarol” mit sem tudva, a huszéves Blaise Pascal is elkészitette Osszeadogépét, a
Pascaline-t. 1673-ban ennek alapelvét tovabbfejlesztve alkotta meg a maga szorzogépét
Gottfried Leibniz, akinek a binaris szamrendszer felfedezését, valamint a szimbolikus
logika alapelveit is koszonhetjiik. A szorzast ismételt 6sszeadassal megvalositd Leibniz-
kerék volt a kozponti eleme Charles Xavier Thomas 1820-as Arithmometerének, és a
helyenként még ma is haszndlatos elektromechanikus asztali szamologépnek. A mult
szazad kozepén Charles Babbage tervezte meg az automatikus, programozhato,
taroloval rendelkezd szamitdogépet, amit azonban kora technikai szinvonala miatt nem
tudott megvalositani.'

1945 decemberében mitkddésbe 1épett az ENIAC (Electronic Numerical Integrator
and Calculator), az elsd teljesen elektronikus szamitogép, és ezzel az emberiség Uj
korszakhoz érkezett.

A negyvenes években dolgozta ki Neumann Janos a szamitogépek struktirajara
vonatkoz6 alapelveit, miszerint a gépnek 6t alapvetd funkcionalis egységbdl kell allnia:
bemendegység, memoria, aritmetikai egység, vezérldegység, kimendegység. Ami
dontden meghatarozta a kovetkezd évtizedekre a szamitdgépek logikai strukturdjat, az

az (amugy a Neumann-elméletre is hatd) univerzalis Turing gépen alapuld tarolt

14 Filop Géza: Az informacio. ELTE Konyvtartudomanyi — Informatikai Tanszék, Buda-
pest, 1996. p. 177-178.
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program elve, miszerint a gép a program utasitdsait az adatokkal egyiitt kdzponti
program szerint szekvencialisan hajtja végre."” A szamitogépek az ENIAC sziiletése Ota
addig elképzelhetetlen fejlodésen mentek keresztiil, elvi felépitésiik azonban sokéig nem
valtozott, joval késébb kezdtek megjelenni a Neumann-elv egyik nagy problémadjat, az
aritmetikai és a taroldegység kozotti sziik atjar6 (Von Neumann bottleneck)
kikiiszobolését megcélzd gépek. 1945-t61 1956-ig tartott az elsé generacios
szamitogépek kora, melyek felépitésére az 6t funkciondlis egység szintézise volt a
jellemzd. Fobb alkalmazasi teriileteik a katonai és tudomanyos-miiszaki szdmitasok
voltak, ebben az id6ben folyt a szamitdégépek nagyaranyu bevondsa az Urkutatasi
programokba, ez volt tehdt a nagy tudomany iddszaka. Mivel a gépek épitése és
tizemeltetése rendkiviil magas koltségekkel jart, ezek ennek kovetkeztében nagyon
lassan terjedtek, nem csoda, hogy e szakasz finanszirozoja ¢€s egyben végrehajtoja is az
allam volt.'

1957-t61 1963-ig szamitjuk a masodik generacids gépek korszakat. Megjelentek a
tranzisztorok, a ferritgyliris belsd tarak, hattértarként pedig kozvetlen elérésii
magneslemezeket kezdtek hasznalni. A nagyobb tarkapacitas lehetévé tette mar
forditoprogramok tarolasat — ezek kodoljadk a magasabb szinti nyelveken irt
programokat gépi kodba —, igy lehetévé valt az ember szdmara konnyebben érthetd,
problémaorientalt nyelvek kidolgozéasa. Ez a szakasz a vallalati szféra, a vezetési és a
termelési folyamatok szamitogépesitése volt, az alkalmazasi teriiletek boviiltek, a
szamitogép betdrt a gazdasagi életbe, ez pedig jotékony hatassal volt a tovabbi fejlédés
litemére."’

1964-t81 a 70-es évek végéig tartott a harmadik generaciés gépek korszaka.
Kezdtek elterjedni az integralt aramkorok, megvaltozott a gépek strukturdja is, kialakult

a fejlettebb pipeline-rendszer, amely mar kozvetlen kommunikacidt biztositott az

15 Fiilop Géza, 1. m. 1996. p. 178.

16 Toszegi Zsuzsanna: A képi informdcio. Az Orszagos Széchényi Konyvtar fiizetei 6.

Orszagos Széchényi Konyvtar, Budapest, 1994. p. 81.
17 Toszegi Zsuzsanna, i. m. p. 81.
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egységek kozott, ebben az idGszakban a periferidlis eszkozok széles skalaja is
megsziiletett. Megjelent a multiprogramozdsos modszer (egy program futdsdnak
sziinetében a processzor egy masikat futtat) ¢és az iddosztasos rendszer (adott
idéegységekre osztjak €s hierarchikusan szervezik a futd alkalmazéasok processzoridejét,
igy azok kvézi-azonosidejii médon hajtédnak végre). Az 0 gépek felhasznalasi teriiletei
tovabb boviiltek, ebben a fazisban zajlott (és zajlik napjainkban is) a tarsadalom
gépesitése, a kdzszolgalati intézmények széleskorti ellatasa, megjelentek az informacios
rendszerek, a technologiai, folyamatiranyitasi, gazdasagi-vezetési rendszerek, valamint a
szamitogépes tervezés elsd rendszerei.'®

A szamitogépek eddigi torténetében az 1971-es esztendd jelentette az igazi nagy
attorést. Az Intel cég ekkor dobta piacra az (amigy mar 1968-ban kifejlesztett) elso
mikroprocesszorokat, amelyekben egyetlen sziliciumlapkara sikeriilt Osszeslriteni a
szamitogép kozponti egységét, a szamtani ¢és logikai miiveleteket végrehajtd
processzort. A fejlodés toretlentil folytatodott, a hetvenes évek kozepére az integraltsag
foka mar olyan magas volt, hogy a mérnokok egyetlen lapkan mar egy egész szamitogép
minden lényeges elemét el tudtak helyezni: a processzort, a vezérléelemeket, az
informéaciok 6rzésére alkalmas tarakat, s a ki- és bearamlasukat iranyité aramkoroket is.

A miniatiirizalds eredményeként jelentek meg, s terjedtek el hihetetlen
gyorsasaggal a mikroszamitogépek, és a személyi vagy hazi szamitdégépek, amelyek
elterjedését sokan az irni-olvasni tudasnak a konyvnyomtatds felfedezése uténi,
robbanasszerl elterjedéséhez hasonlitjak."

A nyolcvanas évek szamitogépeinek miiveleti kapacitasa kozel tizezerszeresére
nétt, megbizhatdsaguk és tarolokapacitasuk is nagysagrendekkel fejlodott, a koltségek
mindemellett drasztikusan csokkentek.

A 70-es évek végétdl (cca. 1977-t6l) beszélhetiink a szamitogépek negyedik
generaciojardol, melyek jellemzdje a magas integraltsaghi aramkorok felhasznalasa.
Azok a tendencidk, amelyek mar a harmadik generaciondl megjelentek, tovabb
er6sodtek. Uj tipust taroloelemek jelentek meg, koztiik az optikai lemez, a személyi

szamitégépek mindennapossa valtak a munkahelyeken. Az otthonokba ez a korszak mar

18 Fiilop Géza, i. m. p. 179.
19 Fiilop Géza, i. m. p. 180.
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az egyéni vagy maganszféra szamitogépesitését jelentette, ami az integralt aramkorokbol
épiild személyi szamitdogépek elterjedése oOta madig tart, ezt az iddszakot Toszegi
Zsuzsanna talaloan az informacid domesztikalddasanak nevezi.® Feltiintek a
szimbolikus informacidkat feldolgoz6 rendszerek, a grafikus informacidkra épiild be- és
kiviteli feliiletek, mindennapossa valtak a szovegszerkesztk, a szoftverfejlesztés az
eddigieknél is nagyobb hangsulyt kapott, végiil megjelentek és mind szélesebb korben
kezdtek terjedni a szamitogépes haldzatok, kezdetét vette az informatika és a tavkozlés
integralddasa. Ahogy Fiilop Géza fogalmazott: ,,Az informacios technolédgia térhoditasa
donté — kovetkezményeiben még nem is sejthetd modon valtoztatja meg munkankat,
tanuldsunkat, szoérakozasainkat, egész életformankat, s taldn az emberi faj tovabbi
fejlodését is.”*! A szamitdgép struktirajat illetden a leglényegesebb valtozas az, hogy az
egyprocesszoros Neumann-elvii gépek mellett megjelentek az 10 elvi alapon felépiild
tobbprocesszoros, vagy tobb processzormagos gépek.*

Visszatekintve az elmult kozel 6t évtized fejlodését Fiilop Géza a kovetkezdkben
foglalja 6ssze:

— a szamitogépek teljesitménye, kapacitasa, miiveleti sebessége, megbizhatosaga
nemzedékrol nemzedékre tobb nagysagrenddel nétt;

— a mikroelektronika, a miniatiirizalds fejlddése kovetkezményeként a méretek
jelentdsen csokkentek;

— a szamitogépek 4ra, a teljesitménnyel forditott aranyban, nemzedékrol
nemzedékre rohamosan csokkent;

— a szamitogép ,.képességeinek” fejlodésével a szoftver egyre sokoldalubba,
rugalmasabba, s ugyanakkor egyre ,,baratsagosabbd” valt;

— az alkalmazésok teriilete rohamosan bdviil, a lehetdségek ) és 0j igényeket

sziilnek, s ezek visszahatnak a miiszaki fejlesztésre.”

20 Toszegi Zsuzsanna, i. m. p. 81.
21 Filop Géza, i. m. p. 5.

22 Fiilop Géza, i. m. p. 181.

23 Fiilop Géza, i. m. p. 173.
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3.3. Az elso széles korben elterjedt otthoni szamitogépek

Az elsd, kereskedelmileg is sikeres otthoni szamitogép gép az Apple Computer
Inc. Apple IlI-es gépe volt 1977-ben, ami a MOS Technology 6502-es jeld
mikroprocesszorara épiilt.

Az Apple Il kdzponti egységét gyartd MOS Technology-t 1976-ban felvasarolta a
Commodore*. Ez a vdllalat aztan kiemelkedd szerepet jatszott a 80-as évek
haziszamitogépeinek piacan, kutatdsi-fejlesztési részleg neve Commodore Business
Machines (CBM) volt (ez volt az anyacég eredeti neve a tézsdére kertilés idépontjaban),
itt fejlesztették ki és gyartottdk a Guiness Rekordok Konyve szerint a vildgon a
legnagyobb darabszamban eladott szamitogépmodellt, a Commodore 64-est (Masik
kozismert C64, az elnevezés eredete a consumer computer with 64 kbytes (kb.: atlagos
fogyasztoknak szan szamitégép 64 kbyte memoridval), ami az akkori Commodore
modellekhez igazodott®™). A gép népszerliségét a megjelenésekor jobbara egyediilalld
multimédias képességeinek és kedvezd aranak kdszonhette, igy a C64 — tudasa és
sz¢leskorl elterjedése miatt — a demoscene 1étrejottének 6 oka és platformja lett. Nem
mellesleg a Commodore 1982 ¢s 1984 kozott a vilag legnagyobb szamitogépes cége
volt, megeldzve még az IBM-et is. Ez a cég dobott elsdként piacra lizemkész
szamitogépet 10008 alatti aron (Commodore Pet, 1977, 795$)*, valamint nemegyszer
piacvezetd volt a 80-as évek vége és a 90-es évek eleje kozti idészakban.

1985-ben jelent meg az Atari ST, a Motorola 680x0 processzorcsalad 16, késébb

32 bites processzoraira ¢épiild személyi/hobbiszamitogép (illetve az ST csalad elso

24 A Commodore International (West Chester, Pennsylvania) elektronikai cég kozkeletii

elnevezése.

25 Bagnall, Brian: On the edge: The spectacular rise and fall of Commodore. Variant
Press, Canada, 2005. p.248.

26 Total share: 30 years of personal computer market share figures

http://arstechnica.com/articles/culture/total-share.ars/
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tagja), népszeriisége 1985 és 1990 kozott volt a csticson. 1985-6s verzioja 512 kbyte
operativ memoridval rendelkezett. Az ST a Commodore Amiga és az Apple Macintosh
nagy piaci ellenfele volt, bar az elébbinél technikai paraméterekben kevesebbet nyujtott,
viszont mindketténél joval olcsobb volt?’. Az Atari ST-k elterjedése — beépitett MIDI
csatlakozoinak koszonhetden — t.k. az amatdr és professzionalis zene- és stididiparra
volt jellemzd, de (féleg az akkori NSZK-ban) jelentés platform volt CAD és DTP
alkalmazasoknal, valamint szamitogépes underground korokben mint demoéplatform is.?®

Szintén 1985-ben keriilt forgalomba a Commodore Amiga. Eredetileg az Amiga
Corporation altal fejlesztett, majd a Commodore International altal felvasarolt, piacra
dobott ¢és tovabbfejlesztett, az Atari ST-khez hasonléan a Motorola 680x0
processzorcsalad 16, késObb 32 bites processzoraira €piilé személyi/hobbiszamitdogép
csalad volt az Amigak sorozata. Az els széles korben elterjedt, teljes multimédia

kapacitassal bird szamitégépek a kiilonb6zd Amiga modellek voltak, a jellemzden

27 Planet Irata: Atari 16-bit Computers
http://www.geocities.com/SiliconValley/Vista/3015/16bit.html

28 Sajatosan vilagit ra a személyi szadmitogépek hdskoranak ipari és iizleti hatterére az
ST torténete, ugyanis kifejlesztésének otlete Jack Tramieltdl szdrmazik, aki 1984-
ben, dsszekiilonbozve a cég elndkével és forészvényesével, Irving Goulddal, kilépett
a Commodore-tdl (az Atari nagy iizleti rivalisatol), és még abban az évben az akkori
tulajdonos Warner Communications-t8l megvette az Atari fogyasztasi cikkekért fele-
16s csoportjat, ami magaban foglalta a cég jatékkonzol- és szamitogépes részlegét is,
igy a Commodore alapitoja létrehozta az Atari Corporation-t. Tramielnek tudomasa
volt az Amiga késziiltérdl (6 is targyalt az Amiga Inc. megvasarlasarol), ami végiil a
Commodore tulajdonaba keriilt, és hogy id6t nyerjen az ~ megtervezéséhez €s piaci
bevezetéséhez, beperelte a Commodore-t, mivel az el6zé évben az Atarinak is volt
szerzOdése az Amiga Corporation-nel. A jogi csatarozas aztan elég idot biztositott az
ST munkalatainak befejezéséhez, és az Amigaval kozel azonos idejli piacra dobasa-

hoz.
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Commodore 64-esen induld szamitdégépes underground és annak része, a demo scene az
Amiga szamitogépeken teljesedett ki és ért kvazi-professzionalissa®, de jelentds
felhasznaloi bazist jelentett a videdeffektek eldallitasara szakosodott, vagy a
rendezvényeken latvanyvezérléssel (mint pl. lampak vezérlése) foglalkozo ipardg is.
Operécids rendszere, az AmigaOS (pl. a preemptiv multitask, vagy a GUI-ja* révén) az
egész szamitastechnikai fejlesztéi kornyezetben eldremutatonak és a hobbigépek kozott
egyediilalloan kifinomultnak bizonyult.>' (A Commodore csédbemenetelével (1994) a
fejlesztés ¢és gyartds — az Escom Amiga Technologies-nek k&szonhetd rovid
ujraviragzast kovetden — Iényegében megsziint, de a demoscene életképesnek
mutatkozott (bar er6sen csokkent) az elarvult gépcsaladon. Helyét késébb az IBM PC
kompatibilis gépek vették 4t mind a személyi szamitogépek terén, mind demdscene

platformként).

29 Polgar Tamas: Freax: The brief history of the computer demoscene. Vol. 1. CSW Ver-
lag, Winnenden, 2005. p. 90.

30 A Graphical User Interface betliszava, a szamitogépek kezelését megkonnyitd
grafikus felhasznaloi feliilet, ahol a informéciokat és az eljarasokat a szovegelemeken
kiviil grafikus elemek is megjelenitik a felhasznalé szdmara. Jellemzden ezek az
eljarasok a grafikai elemek kozvetlen manipulalasaval érhetoek el, akér a billentytizet
érintése nélkiil is, mutatdéeszk6zok, pl. az egér hasznalatdval. Az Apple Macintosh
volt az elsd szélesebb korben elterjedt személyi szamitogép, amely meniivezérelt
grafikus kezeldi feliilettel rendelkezett, ez azdta kvazi szabvannya valt a tomegpiaci
informatikaban. A személyi szamitogépeken ma legelterjedtebb operacios rendszerek,
a Microsoft Windows inkarnacidi is GUI-val rendelkeznek, ami részben magyardzza

népszerliségiiket.
31 Polgéar Tamads, 1. m. p. 87-90.
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4. A demoscene kialakulasa

A demdscene a nemzetkdzi underground szamitastechnikai szubkultira egy
koriilhatarolhatd része, amelynek célja kiilonb6z6 szamitogépes digitalis miivészeti
alkotasok (demok™) készitése. Kovetkezzen egy rovid torténelmi attekintés. Ugy 1983
tajan C64-en kezdtek megjelenni az elsd jatszhatd programok. Sokan ekkor talalkoztak

13, mivel

elészor a jatékok elején lathatd rovid kis bevezetdkkel, az igynevezett introkka
ezek illegalisan feltort szoftverek voltak, a crackerek pedig kialakitottak egy modszert,
amivel még nagyobb népszertiségre tehettek szert: kiilon programrészleteket csatoltak a
szoftverek elé, melyek a program futtatasa el6tt jelezték, hogy ki is torte fel az adott

programot. Rovid idd alatt kialakultak az elsé cracker csoportok™, mint pl. a Section 8,

32 A dem¢ (a demonstracio szobol eredeztetve), egy audiovizualis, non-interaktiv, valds
idejli prezentaci6. Ez nem jelent mast, mint egy olyan futtathatd programot, amely
egy jatékhoz hasonldan, az adott pillanatban allitja elé a képernyén megjelend lat-
vanyt. A jatékokkal szemben azonban a dem6 (nem keverve a szot a jaték proba-ver-
zioja alatt értett demodval) nem igényel felhasznaloi irdnyitast, a komplett latvany- és

hangvilag gondosan elére megtervezett.

33 Az introduction (bemutatas, bemutatkozas) angol sz6 roviditett alakja. A scene nyelv-
hasznalataban olyan specializalt programot jelent, ami egy-egy sceneproduktum (ko-
rabban jellemzden feltort jatékszoftver) inditasakor legeldszor a felhasznalo elé kertil
a képernyon. Egy-egy ilyen introban a programot feltérd crackerek helyezték el név-
jegyliket és személyes lizeneteiket, amelyek a legtobbszor mas crackereknek szo6lod
udvozletek voltak. Késobb a demok mellett 6nallo alkotoi formava lett, és a scene

partikon kiilon kategdridkban versenyeznek mind a mai napig az introk.

34 Szamitogépes programok feltorésével, azaz a masolasvédelem kiiktatasaval foglalko-

z0, az illegélis szamitdgépes undergroundhoz tartoz6 csapatok.
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a Crackman, azzal a célzattal, hogy jatékterjesztd tevékenységiikkel gyorsan nagy
hirnévre tegyenek szert. Teltek multak az évek, és ugy 85-86 t4jékan mar nem volt
elegendd a képernyd kiszinezése, vagy egy-egy sprite® felvillantasa, igy hat megjelentek
az els6 szinvonalasabb introk. Ekkor talalkozhattunk el8szor valamirevald scroll-lal’®,
logdkkal®’, és nagyon fontos elemként belépett a zene! Ezek az assemblyben irt kis
introk fokozatosan egyre komplexebbé valtak: kés6bbi valtozataikban mar latvanyos
grafika elemek is megjelentek. Az ilyen cracktrok (ekkor még az introk szinoniméja)
készitése kiilon miivészetté alakult at, és ) versengési forma alakult ki: a crackerek
hirnevét mar nem csak a feltort szoftverek, hanem a cracktroik mindsége 1is
meghatarozta.’®.

Fontos 1épés volt, hogy ekkortdjt a kiilonb6z6 csoportok mar tudomast szereztek
egymasrol és egy lathatatlan erd tartotta 6ket 6ssze, amit scene-nek, magyarul szintérnek
neveziink. Ez abban mutatkozott meg, hogy a jatékok eldtt iidvozoltek egymast, és
talalkozokat, un. copy-partykat szerveztek. Ahogy a C64 tulajdonosok tabora
novekedett, egyre tobb olyan programozé is szeretett volna hallatni magarol, akik
amugy nem jutottak megtorheto jatékhoz, igy valami mas modot kellett valasztaniuk. Az
igy késziilo introk mar nem tartoztak szorosan egy illegalis programhoz, egyre inkabb
teret hoditott 6nalld valtozatuk, a demo. Igy alakult ki a ma ismert demodscene. A
szamitogépes underground szétvalt®, az illegalis cracker-csapatok mellett 1étrejottek az
elsd legalis csapatok, amelyek tagjai jobbara demok készitésével foglalkoztak. Az els6

demok még intr6 jelleget mutattak, de hamarosan egyre komolyabb programok is

35 A szamitogépes grafikaban kétdimenzids, eldre letarolt (all6 vagy animalt) grafikai

elemet jeldl, amelynek egyes elemei lehetnek atlatszoak is.
36 Intréknal és demoknal megtalalhato jellegzetes futd szoveg.

37 Alogd a mindennapi ¢letben is elterjedt kifejezés, egy-egy cég, jelen esetben az adott

csapat nevének latvanyos typografikus megjelenitése.

38 Csernoch Janos (Jean/Absolute!): Demoldgia. in Commodore Vilag Evkonyv *92.
1992. p. 130.

39 Polgér Tamas, i. m. p. 57.
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sziilettek. A demoOprogramozas lassan muvészetté valt, és a csoportok egyre tobb Uj
otlettel rukkoltak eld.*

A scene illegélis gyokereibdl kovetkezik egy sajatos dolog, az Un. scene handle
hasznalata. Ez nem mas, mint alnév. A scenén aktiv tagok rendszerint nem a sajat
neviiket hasznaljak, hanem valasztott neveket vesznek fel.*!

A scene kovetkezd nagy vivmanya a lemezujsagok, a diskmag-ek megjelenése
volt. A Diskmag nem mas, mint szamitégépes lemezen, diszken terjesztett ¢és futtathatd
Ujsag, magazin, a szamitogépes underground jellegzetes kiadvanya, scenerek® készitik
scenerek részére, egyik fontos ismérve, hogy nonprofit médon szabadon terjeszthetd és
eldallitdinak munkdja onkéntes. Ezekben a kiadvadnyokban a hirekbdl, Gjdonsagokbal,
demo-ismertetokbol és toplistakbol mindenkit informaltak, és a szintér komoly
szervezetté alakult. [dokozben megjelent és elterjedt a Commodore Amiga (1985-1987),
¢s egyre tobb csoport tért at az 0j platformra, amely kifejezetten tdmogatta a
latvanycentrikus programozast. Az egyre novekvd szami democsapatok koziil a
legismertebbek 1989-re mar szinte mind nemzetkdzi kooperacioban mikodtek.* A
demodk mellett mar stirtin taldlkozhattunk slideshow-kkal*, musicdisc-ekkel®, illetve
diskmagekkel is*. A 90-es évek elejére a demok elértek egy igen magas, professzionalis
szintet, ami azzal jart, hogy egy-egy szinvonalas produkcio elkészitéséhez tobb honapos
jol szervezett munka volt sziikséges. Ehhez a folyamathoz nagyban hozzajarult az is,

hogy egyes copy-party-k demdversenyén tobb ezer dollaros nyereményeket osztanak ki.

40 Csernoch Janos (Jean/Absolute!), i. m. p. 131.

41 Polgar Tamas, i. m. p. 40.

42 A szamitdgépes underground, a scene tagja.

43 Polgar Tamas, i. m. p. 100.

44 Szamitogépes képgyiijtemény, a demo egy specialis forméja.

45 Szamitogépes zenegylijtemény, zenckre épiild kiadvany (mint pl. egy album), a demo

egy specialis formaja.
46 Csernoch Janos (Jean/Absolute!), i. m. p. 132.
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Példaul az 1992 nyaran Danidban megrendezésre keriilt Hurrican-Brutal party kozel

20.000,- $ 6sszdijazasa vot!*’

4.1. Egy tipikus diskmag elkészitése

Mint lathattuk, a szamitogépes underground, a scene fejlodése létrehozott egy
sajatos elektronikus kiadvanyt, a diskmag-et. Konnyii belatni, hogy ezek nélkiil szinte
lehetetlen lenne magéanak a scenének a feltérképezése, illetve torténetének leirasa.
Nézziik meg, mibdl is all egy ilyen kiadvany elkészitése. Ebben lesz segitséglinkre az
egyik legismertebb magyar diskmag, a Sledge Hammer 6. szdmanak hasabjain

megjelent cikk*.

, NA MI UJSAG, WAGNER UR?

Most talan hagyjuk a jo Oreget. Azonban a kérdés még megvalaszolatlan: Mi az
ujsag, s mi nem? Ezt szeretném most kicsit feszegetni. Mint tudjuk, latjuk, manapsag
oriasi divat a diskmagazin. SO6t! Nem is csupdn divat, presztizskérdés, hogy egy nagy
csapatnak legyen valamiféle féoruma, ahol megirhatja véleményét a scene-rdl, vagy
akdrmi masrol.

Kezdjiik az elején, azzal, ami talan a legtobb embert érdekel: a pénzzel. Azt mar
az elején leszogezném, hogy a pénzért nem érdemes belevagni. Honnan johet pénz?
Természetesen, mint a papirujsagoknal, itt is a hirdetésekbdl. Azonban még egy olyan
hires és népszerli Ujsag, mint a Crusaders Eurocharts-a, még 6k is ugy nyilatkoztak,
hogy a diskback szolgalat, telefonkoltségek, mashol a meghirdetett compok dijai
teljesen minimélis hasznot hagynak a készitdknek. Igy megegyezhetiink abban, hogy az
ujsag készités csak a gép szeretetével, esetleg a csapat hirnevének novelése érdekében
mertl fel.

De lassuk csak, mi kell egy ujsaghoz? Eldszor is kell egy jo coder, aki

Osszecsapja az ujsagunk code-jat, ami lehetdleg kicsit kiilonbozik az 6sszes addigitol, ha

47 Csernoch Janos (Jean/Absolute!), i. m. p. 133.
48 Ben/Soc.Brigade: Na mi ujsag, Wagner ur?. Sledge Hammer 6. szam. 1991 oktober.
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nem is tartalmaz semmi ujat, legalabb a nyilak legyenek mashol... Széval ha ez megvan
(talan ez a legkonnyebb (Igen? — szerk.)), akkor sziikségiink van cikkekre. Ez mar
kemény di6. Szerintem nem kell, hogy ezer tagu legyen az tujsagkiadd csapat, de
sziikség van egy cikkird gardara. Legtobbszor az az elv érvényesiil, hogy az elsé szamot
a ,team” tolti meg, aztdn buzditjdk az olvasdkat, hogy irjanak 6k. Logikus. A zenét és
gfx®-et is meg lehet rendelni, erre jo példa a magyar Guru és a Zine kinn, amibe a
bekeriilés ugyancsak a zenész-grafikus presztizsét ndveli. Nos ezért veszélyes ma Uj
lapot kiadni, hisz ha mar nincs tobb szabad, monitor elott iildogéld, idétobbletben
szenvedd dude, akik irnanak nekiink, akkor el kell hoditani més lapok kozonségét és
leginkéabb cikkiroit.

Aztan egy masik nagyon fontos szolgaltatas, amit az Gjsagok nyujthatnak, az a
news-ok. Ma madr szinte minden magazinban megtalalhaté egy ilyen rovat, hogy ki kit
hagyott ott, melyik csapat halt ki, ki adott ki valami quality-t stb. Kicsit idegesito,
amikor a news-ok fele az hogy Red Star 0j neve Star Fighter és hogy az eddig is
ismeretlen Condors Team 1j neve GBS INC. de hidba, be kell vallani, hogy sokszor jo
toltelék az ilyesmi... Aztan ehhez hasonldo a kiilonbozé charts-ok, TOP 10-ek
szerepeltetése, ami a passziv olvasokat aktivva teszi. Szuper Gtlet volt példaul a voters-
list, ami utdn mindenki szavazott, news-t irt, hogy olvashassa a nevét.

Végil nézziikk a legérdekesebb dolgot, mirdl szolhat, mit tartalmazhat egy
diskmagazin? Tulajdonképpen minden elképzelhetd. Legtobb esetben a scenérol, sulirol,
poénokrol. Szinte minden magazinban vannak viccek, hirdetések. Van, ahol digitalizalt
képek teszik szinessé a lapot, mashol kiilon rovatot-meniit készitettek rajzok (krix-
kraxok) megjelentetésére. Ugyancsak gyakori eset a riportok kozlése, ami megint
egyszeril dolog, hisz az ember csak feltarcsizza egy ismertebb contactjat™ és felteszi a
szokasos kérdéseket. Manapsag, ahogy egyre tObb mag jelenik meg, ugy szaporodnak az
uj otletek. A tracktoltds mag-ok utdn egyre tobb dos-os lap jelenik meg, melyek
packokra is gond nélkiil felrakhatoak, s igy sokkal konnyebben terjeszthetok. Léteznek

49 grafika

50 Egy swapper (a csapat terjesztdje) altal fenntartott kapcsolat, célja a megszerzett (le-
galis és/vagy illegalis) szoftverek kolcsonds cseréje, vagyis a contactok egymassal

cserélnek, swappelnek.
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specialis slide show-k, csak képekkel, hirdetési lapok, valamint kiilonleges kiadvanyok,
melyekben baratainknak, contactjainknak iizenhetiink. A legijabb Gtleten a Grace tori a
fejét, kozelebbrdol egy olyan lapon, ami mindenrdl szol, csak a scene-r6l nem. Lesz
benne recepttdl kezdve minden, szoval... majd meglatjuk.

Es leges-legutoljara még egy gondolat. Sohasem szabad elfelejteni, hogy egy
sajat ujsag soha nem hasznalhat6 arra, hogy mas csapatokat szidjunk benne, vagy, hogy
végig arrol irjunk, hogy mi milyen dszok vagyunk, hol-mit nyertiink stb. Ezért szoktak a
kiadok direkt kérni, hogy ne szavazzanak a sajat tagra, vagy product-ra. Szoval ennyi €s
remélem e cikket elolvasva te is megérted, milyen fontos a TE (olvasd) szereped és hogy
mennyi munka fekszik ebben a diskmagban, ami remélhetéleg mindenkinek kellemes
perceket szerez.

BEN/SB”

Az 1d6k soran a diskmag fejlédése egyfajta standardizalddast hozott magaval, és a
scene kitermelte a maga aszait és etalonjait. Ezek kotiil a legismertebb a RAW nevii
kiadvany volt, sokdig a diskmag-scene korondzatlan kirdlydnak szamitott, jelentOs
valtozast hozott diskmagként valé megsziinése, mivel a RAW elsdként lett internetes,
online lap, 1996-ban, de tul koran, a 10-es szam volt az els6, ami online jelent meg, de
ez volt az utolso is, mivel keveseknek volt akkor még internetes kapcsolata, és az online
olvasok szama messze elmaradt az offline kiadasokétol. Két évvel késobb kovette a
példajat a ROM, de immar sikeresebben. 97-ben a ROM volt a listavezetd, de
népszeriiségben kozelitett hozza a Generation (RokDaZone a szerkesztdje, aki a ROM-
ban is rendszeresen publikal) és a Jurassic Pack, a Gods kiadvanya (legalabbis ebben az
idében az 6vék), ez azonban végiil még ebben az évben megsziint és a szerkesztdi és
szerzO1 garda a DISC-hez csatlakozott. A chartmag-ek kozott ekkor mar hossza ideje
listavezetd a Eurochart (szerk. Depth), bar kiillemre elmaradottnak szadmitott mar.
Jellemz6 volt az egész mag-scenére, hogy a kiadasok sokszor késtek, még a
legnépszeriibb lapoknal is.’’ Ripper, a Generation szerkesztdje ezt a 24. szamukban
azzal magyarazta, hogy a folyamatos fejlédés juttatta ebbe a helyzetbe a lapokat.

Kiillemre és a tartalomra is jellemzdévév valt az igényesség, a kidolgozottsag, mind tobb

51 Polgér Tamas, i. m. p. 190.
52 The Ripper: Editorial. Generation 24. szam. 1997 aprilis
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ember kellett egy-egy szam Osszeallitdsahoz, igy a mageket kiadd csapatok vallara is
joval nagyobb suly nehezedett mar, mint a kezdeti idészakban, amikor még egy mag
megjelenése is Onmagaban érdem volt, nem a megvalositidsra figyelt leginkabb az
olvasokozonség, de a diskmagek rohamos elterjedésével a konkurencia is megnott, igy a
folyamatos fejlédés, hogy egy kiadvany az élen tudjon maradni ide vezetett. A
szerkesztd két lehetséges iranyt vazol fel: 1) nincs tovabbi fejlédés, a készitok a
jelenlegi szint fenntartasat is komoly aldozatok aran tudjak csak garantalni, ez azonban
az olvasokozonség erds kritikajat hozhatja magaval, 2) tovabbi fejlodés érhetd el, de az
adott feltételekkel ez nem vihetd tovabb tul sokaig, hacsak nem szereznek pénziigyi
befektetoket a miikodéshez — az Onkéntességen és a kommercializalédas kizardsan
alapuld scene-attitid tobbre nem képes, az utobbi esetben 1étrejovo kiadvanyok pedig

megszlinnének a szo6 eredeti értelmében vett diskmag-nek lenni.

A tobbség az elsd opcidt valasztoké volt, igy a jelenlegi, igen magas szintet tartva
jelentek meg még egy ideig a nagyobb mag-ek, de ezek sem léteztek igazan sokag. 1997
utan az amigas mag-scene csak zsugorodott, a jelentdsebb és ismertebb szerkesztok,

szerzOk lassan a PC-s kiadvanyokban kezdtek munkat véllalni.”

Erre az id6re az Amigat mint scene-platformot a Commodore csddje és a marka-
nevet ¢és szabadalmakat felvasarlo cégek elégtelen fejlesztései elhagyta az aktiv csapatok
jelentds része, bar a scene mind a mai napig fennmaradt, de résztvevoinek szama eltor-
pil egykori 6nmagahoz, és az aktualis demdplatformok résztvevdinek szamahoz képest

iS.

4.2. Egy tipikus diskmag felépitése

A scenén megfigyelhetd standardizalodas kivaltd oka elsdsorban az ergondmia
volt. Ami az egyik lapnal egyszer bevalt, azt a tobbiek eldszeretettel atvették, emellett
l1éteztek aktualis divatok is, de ezek leginkabb az ujsagokat bevezetd introkra, vagy a

mentigrafikdkra korlatozodtak. A RAW sikeres példajat példaul sok kiadvany kovette,

53 Polgér Tamas, i. m. p. 190.
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mint pl. a vezérld billentylizetkiosztast, a meniistruktarat, és mindezzel az olvasok jartak
jol, hiszen nem kellett mag-enként ujratanulniuk a kezeldi feliiletet.*

A kovetkezOkben rdéviden Osszefoglalom a diskmagek kezel6i feliiletének
standardizalodasat, illetve ennek eredményét.

Szinte minden megjelend lapszamhoz késziilt intr6. Ez a megjelenésre fonatkozo
informaciokat si tartalmazhatott, ezért akar promocioként kiilon is lehetett terjeszteni,
masrészt egy mivesen elkészitett, latvanyos intré a lap és a késziték presztizsét is
novelte.

Majdnem minden kiadasnal létezett nyitografika, amit nagyobb, ismertebb
diskmagek esetén a scene ismert grafikusai készitettek el.

Viszonylag gyorsan kialakult és altaldnossd valt a lap olvaséasat, hasznalatat
lehetévé tevé meniik felépitése. Rendszerint egy fels¢ savban lathatd egyszerre tobb
informacid, mint a kiadas szama, a meniiben a menii oldalszama, cikk olvasasa k6zben a
cikk cime és az aktualisan megjelenitett oldal szama, valamint a cikk &sszes oldalanak
szama, igy az olvas6 mindig tudhatja, hol is tart éppen a cikkben. Rendszerint egy alsod
meniisorban lehet elvégezni a cikken vagy meniioldalak kozotti lapozast, a nyomtatast, a
kiséré zene kikapcsolasat vagy valtasat, amennyiben tobb zeneszamot is mellékeltek a
laphoz.

Bevalt volt a meniik és a lapozas billentytizettel torténd kezelése, igy olvasas
kdzben nem kellett folyton az egérrel kattintgatni.

Komolyabb diskmagek fontosnak tartottdk, hogy tobb hattérzene is valaszthato
legyen, ¢és hogy ezek a zenék ismert scene-muzsikusok alkotasai legyenek.

Id6vel megjelentek a kiadvany beallitdsait lehetévé tevo un. setup oldalak, ahol a
megjelenitett szinvilagot, az oldalankénti hasabszamot, esetleg a betlitipust is be lehetett
allitani.

A setup oldalnal mar emlitettem, hogy elterjedt a valaszthatd hasdbszam.

Es a valaszthato szinpaletta.

A tartalmi hierarchia 1étrehozta a rovatokat, koztiik a hirdetések és a személyes

tizenetek kiilon szekcioba kertiltek, csakiigy mint a nyomtatott sajtoban.

54 Polgér Tamas, i. m. p. 132.
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1. abra: Egy etalonnak szamito diskmag etalonnak szamito kezelofeliilettel (RAW 8. szam)

A vezérlomeniiknél mar emlitettem, de kiilon is kiemelend6 cikk hosszanak és a
megjelenitett oldal relativ elhelyezkedésének a jelzése.

Idével megjelentek a clip-artok™, amiket cikkekbe illeszthetett a szerkesztd
és/vagy designer, el0szor ezek statikus formaban jelentek meg, késébb a cikkekkel
egyiitt scrollozodva.

A diskmag-ek szoftverének finomodasaval megjelent a proporcionalis fontok
alkalmazasa, jelentdsen segithette az olvasast.

Tobb lapnal is megjelent a kiilonb6zd betlitipusok alkalmazésa, akar egy cikken
beliil is, ezaltal tovabb tagitva a szerkesztok tipografiai lehetdségeit.

Ugyanigy megjelent a cikken beliili kiilonboz0 betiiszinek alkalmazasa is.

Kezdetben egy-egy hosszabb cikk tobb részre volt bontva, fOleg

memoriatakarékossag, esetleg a mag kodja, vagy a tartalomjegyzék ndvelése miatt,

55 Képgyljtemény, kiadvanyok illusztralasara hasznalt, rendszerint kategorizalt, diskmagek esetén kismé-

retll grafikak gylijteménye.
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kés6bb ez leegyszeriisodott, nem kellett uj cikket betdlteni, csak hogy az el6zot
folytassuk.

A nyomtatas lehetdsége is megjelent, ha valaki esetleg papiron akarta viszontlatni
kedvenc cikkeit.

Az Amiga operacids rendszerének a fejlodésével eldtérbe keriilt a rendszerbarat,
multitasking diskmag-kod kifejlesztése, igy az ujsag olvasdsa utan az olvaso
visszaléphetett a rendszerbe, és folytathatta amit el6zdleg csinalt, nem kellett
ujrainditani a gépét. Kezdetben ez még nem igy volt.

A nagyobb csapatok vagy kiadvanyok programozoéi un. mag-engine-t é¢s komplett,
meniivezérelt fejlesztéi kornyezet készitettek a szerkesztOknek, akik igy programozoi
tudas nélkiil 1s képesek voltak dsszedllitani egy komplett ujsagot.

Divatos volt a scenén ismert (és elismert) grafikusok, zenészek, késdbb cikkirok,

szerkesztOk alkalmazasa. Ez a demodscene sztarkultuszaba tokéletesen beleillett.

A kovetkezd részben bemutatom az egyik legismertebb és legjelentdsebb magyar
diskmag, a létezése alatt nemzetkozive, ezzel kétnyelviivé €s nemzetkozileg elismertté
valt Sledge Hammer torténetét, a fellelheté szamok felépitését, elkezdve a diskmagek

feltarasanak szerintem sziikséges munk4jat.
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5. Egy hazai példa: Sledge Hammer

Megjegyzés: a kovetkezokben leirtak egy részének forrasa az emlitettek egy
részével lefolyt személyes beszélgetés ¢€s levelezés, illetve online {izenetvaltas.

Amennyiben mas, publikus forrést is hasznalok, ugy azt jelzem.

A hazai scene Uttord ¢és inspirald hatasu, mondhatni megkeriilhetetlen kiadvanya
volt az eredetileg Gydrben kiadott Sledge Hammer. A kiadvanyt majdnem végig egy,
akkor még foleg gydriekbdl allé scene-group, a Soc.Brigade jelentette meg. A tényleges
szerkesztéi és elOkészitdi, s6t, sokszor az ir6i munkét eleinte ADT/Soc.Brigade
(Lenhardt Tamas) végezte Ern0/Soc.Brigade (Zalka Ernd) segitségével.

A Soc.Brigade amigéas csapat volt, de a tagok (ADT, Asti, Ern0) koziil tobben mar
a korabbiakban is csapatot alkottak (ADT és EmO pl. Commodore Plus/4-es
szamitogépen Vanguard néven), az uj platformra vald attérés azonban Uj csapat
létrehozasat hozta magaval, igy sziiletett meg 1987-ben a Soc.Brigade.

A csapat ¢és az Ujsag legfontosabb tagjai (mint pl. ADT, Ben és Ern0) a késdbbi
névvaltoztatasok idején is egyiitt maradtak, igy a Sledge Hammer-t majdnem végig az
eredeti garda (legfoképpen ADT) szerkesztette (a lapinditas is az 6 oOtlete volt). Ez
késObb az angol verzid kiaddsaval — a helyzetbdl adéddan — részben megvaltozott, 0j
ember, Fester/Absolute! (S6s Balint, elétte a 23 Celsius Crew tagja) lett az angol kiadas
fészerkeszt6je®, majd a scene-aktivitasiban egyre inkabb a demoOprogramozasra
koncentrald6 ADT a 12. magyar szdmmal kezdddden atadta a fOszerkesztéi helyét
Flex/Absolute!-nak, aki a 10. magyar szamtol vett részt az 0jsag szerkesztésében (akkor
még Flex/Concorde-ként). A fentiek is jol tiikrozik, hogy egy sikeres csapat és/vagy
kiadvany a scenén hogy vonzza magahoz az ujabb tehetséges tagokat.

Az 1987-ben alapitott Soc.Brigade 1992 6szén alakult at, és a régi mag aktiv tagjai

Absolute! néven folytattak, de meghivtak 0j embereket is, akik az akkori magyar amiga-

56 News. Sledge Hammer 9. szam. 1992 oktober
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scene krémjét képviselték, mint pl. CRM/Red Rats, Brian/Graftity (igaz, a Graffity C64-
es csapat volt, de Brian mar rendelkezett Amigaval), vagy Fester/23C*", de 1993 elején,
katonai szolgalatat befejezve csatlakozott Rack (Molnar Lészl6), a nemzetkdzi scenén
elismert grafikus is.

A Sledge Hammer, sok hasonldé underground diskmaghez hasonléan eldszor
papiron terjesztett fanzin volt, de a legtobb underground kiadvanytdl eltéréen nem
fénymasolassal sokszorositottdk, hanem nyomdaban késziilt.

"Hivatalosan" két verzid jelent meg papiron, ezeket megeldzte egy szintén
nyomtatott un. probaszam (preview), de ezt a készitbk nem tekintették a folyam
részének, igy a kiaddsok szdmozasa az ezutan megjelend szdmmal indult. A prébaszam
¢s a két "hivatalos" kiadas kedvez6 fogadtatasra lelt a folyamatosan alakul6 és szélesedd
hazai scenén, igy a folytatds a készit6k szdmara nem is volt kérdéses. Ami kérdés
maradt, az a "hogyan tovabb?", pontosabban a "milyen formaban tovabb?". A
papirkiaddsok IBM PC kompatibilis gépen késziiltek Ventura Publisher
kiadvéanyszerkesztével, amihez semmiféle dokumentacidja nem volt a csapatnak, ez volt
az oka annak, hogy példaul ¢ékezetes karaktereket sem tudtak hasznéalni a lap
elkészitésénél — ezért jelent meg az Osszes papir-SH ¢kezetek nélkiili szoveggel
(megjegyzés: a lapbdl vald idézetek esetében ezt — az olvashatosdg érdekében —
kijavitottam). Végiil a nyomdai eldkészités €s kivitelezés veszddségeibe belefaraddo ADT
inkabb leprogramozta az elsé diskmag-verziot, aminek a megjelentetése és folyamatos
fejlesztése mind iddben, mind anyagi téren sokkal kevesebb terhet jelentett.

A lemezen megjelent kiadvanyok, tehat a diskmagek verzidoszdma (vagyis
sorszdma) a két papiron megjelent szdm szdmozasat veszi at és folytatja, azaz az elsd
lemezes Sledge Hammer a 3. szam volt. A dolgozat irasanak idejéig sajnalatos médon a
vilaghalon és a sajat, illetve az altalam elérhetd gylijteményekben sem volt hozzaférhetd
a diskmag formatumua Sledge Hammer 0sszes szdma, valamint a két papirkiadas eldtt
megjelentetett probaszam. Mindez csak megerdsit abban a véleményemben, hogy a
hazai szamitégépes underground hdskoranak ilyen fontos dokumentumait minél elébb

fel kell tarni és hozzaférhetévé kell tenni.

57 Ben/Absolute! és Fester/Absolute!: Az Absolute! torténete. Sledge Hammer 9. szam.
1992 oktober
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A jelenleg is hidnyzo6, lappang6 szamok a kdvetkezdk: probaszam (avagy preview-
szam) (papirkiadas, megjelent valamikor 1989-ben vagy 1990-ben), Sledge Hammer 3.
szam (az elsé diskmag verzio, megjelent valamikor 1990 masodik felében, vagy 1991
elsd felében), Sledge Hammer 4. szdm (megjelent valamikor 1991 els6 felében), Sledge
Hammer 5. szdm (megjelent valamikor 1991 oktdbere el6tt) és Sledge Hammer 7. szam
(megjelent valamikor 1991 oktdébere és 1992 juniusa kozott).

A dolgozat elkészitésének idébeli keretein talmutat az a célom, hogy az Osszes
valaha megjelent Sledge Hammer szamot 6sszegylijtsem, feldolgozzam ¢és a vilaghalon
hozzaférhetévé tegyem. A papiron megjelent elsé két szamot mar beszkenneltem és
archivaltam, a hidnyz6 szamok kivételével a diskmag verziok feldolgozéasa (cikkek és
képek weboldalon valé megjelentetésre alkalmas, illetve indexelhetd, keresheté formaba

torténd konvertalasa) folyamatban van.

A kovetkezokben tekintsiik at az eddig feltart Sledge Hammer kiadvanyokat. Az
adott kiadvanyra vonatkozo6 adatok forrasai legtobbszor maguk a kiadvanyok, ezeket a

cikkek pontos megjelolésével jelzem.

5.1. Sledge Hammer 1. szim (papiron)

A probaszam utani elso teljes szam. Megjelenés papiron, fekete-fehér grafikakkal,
ofszetnyomassal, a kiadvany formatuma 208 x 263 mm, allo téglalap, az ISO A/4
papirméretnél valamivel kisebb, terjedelme 16 oldal. Az oldalszdmok nincsenek
feltiintetve. A cimlapgrafika a beliven talalhatdé informacié szerint Balaskd Attila
munk3dja, ezen kiviil csupéan a kiadvany neve (SLEDGE HAMMER) szerepel feliratként,
kiadasszam nem, a kiadvanyban nincs impresszum, igy a kiadas sorszama ¢és ideje
csupan a cikkek tartalmabol becsiilhetd meg: az ujsagban emlitett legkésdbbi konkrét
datum majus 5. (ADT: Tatabanya Party, mdjus 5.), mig az egyik cikk végén a szerzd
copyright jelzést alkalmaz 1990-es évszammal (Silver/Log-X ¢és Casio/Log-X: Hogyan

nem készitettiink demo-t...).
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A tartalom egy tipikus scene-ujsagra jellemz6: party-beszamolok, hirek a scenérol,

felhasznaléi  szoftverek  leirasa, tobb  humoros cikk, néhdny

jatékleiras,
szamitastechnikdval kapcsolatos hirdetés, felhivas az olvasdkhoz, hogy irjanak cikkeket
az ujsagba, valamint a hatsé boriton top-lista (a probaszamot kovetden nem mindegyik

kategoriaban érkeztek szavazatok, igy tobb helyen szerepel a "NINCS ADAT!" felirat).

Sledge Hammer

Kopp-y party
(friday the 13th)

Bar azt hiszem senkit sem erdekel kulonosebben, de
elmeselem az cv leglamerebb copy-party-janak story-jat.

Ugy kezdodott az egesz, hogy kezembe vettem a Sledge
Hammer preview peldanyat, amit Scanner kapott KRS-tol.
Olvasom: HIGH VOLTAGE party. Egybol kedvet kaptam:
Miert nerendezhetnenk mi is? Elkuldozgettem a leveleket.

Eljott a party napja (pentek 13: nem semmi...) A
talalkozon 1 azaz egy ember jelent meg!!!
TRISTOR/Gamma Studio. Vartunk, hatha kesnek.
Allitolag Psycho/Gamma is jott volna... De nem jott.
Mindegy megyunk.

Copyzas:Log-x 1lemezt masolt, Gammareszrol Slemez.
Nem sok... Utanna digiztunk, majd megprobaltuk a
legfrissebb Gamma rutint: azTRQ-loader-t. COOL!Ezutan
a kedves vendegunk elszornyedve az allapotoktol,
hazaindult. Sajnaltam szegenyt. Hajnali 4-kor kelt, es most
utazhat vissza: 200 km-es tavolsagra lakik.

Ezennel kijelentjuk hogy az ev leglamerebb party-ja a
Friday 13 party volt. Nem a janlok hasonlo jokat senkinek.

Silver/LOG-X

CHEAP HINTS

Kventa Kft, 1078 Budapest, Cserhat utca 12.
Telefon: 121-3076. 3M diskek.

525" DS-DD disk 89 forint + AFA/db

5.25" DS-HD disk 122 forint + AFA/db

3.5 DS-DD disk 148 forint + AFA/db

3.5 DS-HD disk 294 forint + AFA/db

Hirvivo BT, 1081 Budapest, Bezeredi u. 6.
KAO-DIDAK diskek,

5.25"MD2D - 112Ft. 10, 50, 100 doboz fel;ett: 100Ft,
90Ft, 75Ft.

5.25" MD2D Color - 128FL.ill. 1 15Ft, 100Ft, 85Ft.
5.25"MDZHD es MD2HD Color -draga!

3.5 MF2DD - 240F¢t. ill. 215Ft, 190Ft, 165Ft.

3.5 MF2DD Color - 256Ft. ill. 230Ft, 205Ft, 180Ft.
3.5 MF2DD diskaroo - 288Ft. ill. 255Ft, 230Ft, 200Ft
3.5 ME2HD - 480F¢t. ill. 430Ft, 380Ft, 355F1.

ADT

ADT sources

Mcglepodve hallotam ADT-tol, hogy keszit egy lemezt
amin mintaprogramok lesznek, amelyekbol a teljesen
kezdok megtanulhatnak demokat codolni. Errol faggattam.

-Hogy van ez az egesz? eddig te voltal legjobban
kiakadva, ha valahol azr olvasrad, hogy "source
swapping”!

-Ez most teljesen mas! Eddig az uj Amiga tulajdonok
mindig hozzam fordultak segitsegert, mivel en mar
valamennyire birok codolni Amigan. Ezt untam meg, ennyi
az egesz. Ez nem azt jelenti, ha valaki segitsegert fordul
hozzam azt elkuldom a busba..! Csak mar untam
mindenkinek leadni ugyanazt a musort a bitplane
felepitesrol, copperlistarol, blitterrol, zenelejatszorol. Igy
keszitettem egy lemezt amin olyan forrasprogramok
vannak, persze kommentalva, amelyekbol barki
megtanulhatja a dolgokat.

-De ezt most penzert arulod!?

-Miert mit adnak ma ingyen? Ezek sajat szellemi
termekek amit penzert arulhatok.

-Mennyiert adod ezt a lemezt?

-Azt hiszem nagyon olcson, 1000 forintert. Thdok
olyanrol, most nem akarok nevet mondani, aki egy
regiszterterkepet ad 500 forintert, amit valahonnan
kimasolt! Ez a lemez valamivel azert tobb, mert ezen
konkret peldakat lat az illeto.

-Mi van a lemezen?

-Scrollok, copperhasznalatra peldak, logomozgatas,
blitterhasznalatra peldak, csak hogy egy parat emlitsek,
persze van rajta minden mi szem-szajnak ingere. Az
ugyesebbek, egy komplett demot oszerakhatnak a lemezen
talahatoforrasokbol! Majd most keszitek egy ujjabblemezt
ami mar egy kicsit professzionalisabb lesz, ezen lesznek
majd tracktolto, blitterrel vonalhuzas, fillezes, stb.

Master Blaster

Tartalom...

Azthiszem, mar valahol leirtam, hogy aSledge
Hammert az olvasok irjak! Ezert szerentem most
megkerni az olvasokat kuldjenek cikkeket
mindenfele temakban. C64 anyagunk szinte
nincs is! Nem szeretnem, hogy
Amiga-centrikusak legyunk!! Irjatok a C64-es
amitastechniksrol is.

2. dbra: A Sledge Hammer 1. szamadnak 13. oldala
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Impresszum hijan a szerzok is csak a cikkek végén sporadikusan alkalmazott
alairasokbdl azonosithatoak, 6k a kovetkezok (oldalszam szerinti sorrendben, egy-egy
szerz0 az adott kiadasban néha tobb cikkel is szerepel): Bujtus/FBI Crew avagy
K.L.G/Soc.Brigade, Zozo/ILC, Maci/Virus Inc, FLY company of Sopron, Ern0/1GD
(Vanguard), ADT, Silver/Log-X, KRS/Double U, Master Blaster, Mr.Chaos/Silent
Madness.

A lap megjelenésérél elmondhatd, hogy tipografiailag egyszerti és letisztult, a
beliv rendszerint kéthasabosan és szelldsen tordelt, az €kezetek hianyat kivéve konnyen
olvashato, grafika csupan a cimlapon és a 14. oldalon talalhato, egészében: a korszakra

jellemzd hasonl6 underground kiadvanyok kozott igényesnek szamit.

5.2. Sledge Hammer 2. szam (papiron)

A masodik, és egyben utolsd6 papiron megjelend szam, ismét fekete-fehér
grafikékkal, ofszetnyomadssal, a kiadvany formatuma azonban mads, ezuttal 205 x 292
mm, all6 téglalap, az ISO A/4 papirméret nyomdai vagott mérete, a lap terjedelme pedig
most 20 oldal, az oldalszdmok nincsenek feltlintetve. A cimlapgrafikdn a Silver/Log-X
szigno lathatd, ezen kiviil ismét csupan a kiadvany neve (SLEDGE HAMMER) szerepel
feliratként, kiaddsszam nem, a kiadvanyban tovabbra sincs impresszum, igy a kiadas
sorszama ¢s ideje megint csupan a cikkek tartalmabol becsiilhetd meg: az el6z6 szamra
valo utalasok alapjan (pl. oldalszam ndvekedés és a top-listak hianya) egyértelmii, hogy
a két papiron megjelent Sledge Hammer koziil ez a masodik, az egyik cikk cime
(Ern0/Soc.Brigade: Energy Party Weiz '90 June), és egy masik, ugyanarrdl a partirdl
sz016 iras (ADT/Soc.Brigade: Energy-Chaos Party in Weiz) alapjan megallapithato,
hogy ennek a szadmnak a megjelenése nem lehet kordbbi, mint 1990 juliusa.
(Megjegyzés: a szerkesztOkkel fentebb mar emlitett kapcsolatfelvétel soran megtudtam,
hogy a kezdeti szamok maximum 1-2 hénapos kiilonbséggel jelentek meg, ez, és a mar

idézett tartalmak alapjan kovetkeztettem a megjelenési idépontokra).
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SLEDGE HAMMER

3. dbra: A Sledge Hammer 2. szamanak cimlapja

A tartalom az el6z0 szamhoz képest nem sokat valtozott, de altalanossdgban
elmondhatd, hogy a cikkek szinvonala nétt. Ujdonsagként megjelent néhany otlet a
postai ¢€s telefonos csaldsokra, vagyis hogyan lehet ingyen levelet kiildeni, vagy utcai

fiilkébdl ingyen telefonalni — végiil is ez egy underground, az illegalis scen¢hez erdsen
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kotodo kiadvany —, illetve egy ausztriai hardvervasarlas torténete, néhany hardver-hir és
egy C64-es cikk is.

Ezuttal nincs top-lista (a hats6é boritdt is cikk foglalja el), a lapban talalhaté
szerkesztdségi lizenet szerint azért, mert mar eleve négy oldallal tallépték a tervezett
terjedelmet, de igérik az eddig beérkezett és a kovetkezd lapzartaig bekiildott szavazatok
Osszesitését és publikalasat a 3. szamban.

Impresszum hijan a szerzok ismét csak a cikkek végi alairasokbol azonosithatoak,
0k a kovetkezok neveken szerepelnek (oldalszam szerinti sorrendben, egy-egy szerzo itt
is néha tobb cikkel képviselteti magat): Ern0/1GD/Soc.Brigade, Zine (ez meglehet, csak
forrast jelol’®), ADT/Soc.Brigade, Jean/Chromance, Brothers of Mercy/SH, Demon/VIP,
DMS, Mr.Chaos/Soc.Brigade, Head/High Voltage, Bujtus/Soc.Brigade, Solo/VIP.

A tordelés és megjelenés 1ényegesen nem valtozott, grafika csupdn a cimlapon és a

2. oldalon talalhato.

5.3. Sledge Hammer 6. szam (diskmag)

A megjelenés ideje 1991 oktober. A kiadvany Koszonetek szekcidjaban szerepel a
kozremiik6dok listaja — tehdt mar van impresszum —, 6k a kovetkezok:

SH program és grafika: ADT, zene: Ern0, introzene: ADT, a szam cikkiroi és
rajzoloi (a-z): ADT/SB, Absurd/23C, ALex/SB, Azmodeus/CybOrg, Ben/SB, Biga,
Comiga/SB, CRM/RedRats, Dave, Doug/Black Art, DrZothyo, Ern0/SB, Gépfox/23C,
Horseface/L.C, IronMachine/23C, Jaby/Live Act, Jean, Loy/K.0.5001, Mash/SB, Michel
Angelo/23C, Mucsi/Muffbusters, Poko, Raize/Live Act, Richy, Vica/SB*.

A lapszadm készitésrdl sokat elarul ADT bevezetdje, ebbdl idézek most részleteket.

,,Hat ime, ismét megjelentiink! Megkésve bar de térve nem. Mit van tenni, megint
késtiink egy pottyet. Lathatod a program (marmint a SH rutin!) is valtozott egy kicsit.

Aztan jott a megjelenés ideje... Eppen szép nyugiban tordelem a cikkeket amikor...

58 A Zine egy népszerli diskmag, a svéd alapitdsu Brainstorm csapat kiadvanya
59 Team of Sledge Hammer: Koszonetek. Sledge Hammer 6. szam. 1991 oktober.
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kkrrsss, hhrm, hhrrmm... elszallt a lemez a cikkekkel, mar ahogy azt mar megszoktuk,
amikor késziil az 0jsadg. FUCK! De én mar ravasz voltam és klonoztam a lemezt a
cikkekkel az elején, vagyis volt rola biztonsadgi masolat. Persze a nyers cikkekkel,
ugyhogy nem volt mas hatra, mint elére, marmint a munka elejére, mert kezdhettem a
cikkek tordelését az elejérdl. Errdl jut eszembe van egy 0j Cygnus Editor (V2.12)
amelyik mar karakterszamba veszi az ékezetes betiiket is! Mert a régi az egyszeriien
nem szamolta bele 6ket a sorban szerepld karakterek kozé és a tordelés nagy részét
manualisan kellet csinalni (PFFUUUJ), s6t még olyanokat is csinalt, hogy a sor végen
szerepld ékezetes karaktereket egyszeriien lenyelte. Es az hogy tetszik, hogy a SH mar
kezeli a textekbe biggyesztett grafikakat is? Szerény véleményem szerint (ADT) egész
COOL! Mar nem csak azért, mert én irtam... (Hehe!), hanem ugy egyaltalan jol néz ki.

Szeretnénk ha kedves olvasoink is tobbet irndnak vagy rajzolnadnak az ujsagba,
mert mi biz. néha nem igen birjuk honaprol honapra teleirkalni a SH-t. Jatékleirasokkal
bizonyara tele birnank irni, de ett6l, ha lehet tartézkodunk, mivel nem ilyen
elképzeléssel kezdtik az tjsagot. Igy is rengeteg idénket emészti fel egy-egy szam
elkészitése, masra szinte nem is jut idonk, és nem panaszként emlitjiik de egy fillér
hasznunk sincs az egészbol. Ez van! A rendszeres csuszas a megjelenésekkel is ezzel
indokolhat6. Azt hiszem senki sem varja el toliink, hogy az Osszes
szabad/munkaidénkben az Gjsagot irjuk, mindamellett, hogy ebbdl nem tudunk megélni.
Na jo, vége a sopankodasnak, végiil is az élet szép és az ember azért van, hogy élvezze...

...Abbahagytuk azt a féle szamozast, hogy SH X/(X-2)D, mert leginkdbb magunk
zavarodtunk bele. Mostantol elmarad a /?D, és marad a pure ujsagszam, évfolyam és
egyéb keverések nélkiil! Tehat a mostani az a 6-os!...”"

A tartalom a papirkiadasokhoz képest jelentdésen gazdagodott, itt mar nem szab
hatart a nyomdakoltség vagy az oldalszam, a szoveges anyagok j6 hatasfokkal
tomorithetdek és az Amiga lemezformatumanak kapacitasa (880 kbyte) egy diskmagnek
rendszerint béven elég. A publikaciok kézott nagy szamban szerepel grafika, a Saldta
rovatban irodalmi (legaldbbis azt célzo) miivek is megjelennek mar, a zenekritikai és
programozoi rovat allandd, valamint meghirdetnek tobb palydzatot pl. grafikdra és

zenére. Jellemzden minden szamban felhivjak az olvasok figyelmét a programkiildd

60 ADT/Soc.Brigade: Prologue. Sledge Hammer 6. szdm. 1991 oktober.
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szolgéaltatasra, vagyis ha valaki a Sledge Hammerben egy szoftverrdl olvas tesztet, akkor
a lap készit6itdl ingyen beszerezheti az adott programot, amennyiben az olvasé kiild
lemezt a masolasra. Ez is jelzi a scene (illetve a Sledge Hammer) nonprofit jellegét, ami

sok scene-tag szerint az egyik legfontosabb vezérelv a szamitdgépes undergroundban.

5.4. Sledge Hammer 8. szam (diskmag)

A megjelenés ideje 1992 jnius. Ujfent a Kdszonetek szekcioban szerepelnek a
kozremikodok, ok az alabbiak:

SH program és grafika: ADT, zene: Noice/Cytax, intrézene: ADT/SB, a szam
cikkirdi és rajzoldi (a-z): ADT/SB, Amon Ra/Wave, Atya, Bart/Isch Crew, Ben/SB,
CRM/RedRats, Derko, Ern0/SB, Kentaur/Wave, Poko, Raize/Live Act.

A tartalomban jelentds helyet kap a Soc.Brigade altal is szervezett BASH2 party,
szoveges beszamolot olvashatunk, partifotokat nézegethetiink. Ebben a szamban van
el8szor kvizjaték, aminek nyereménye egy hardver elem®, a feladvany és a nyeremény
egy hazai hardver-gurutol, Derk6tdl szarmazik, ami egyfajta promoécid is (Derko allandé
szerepl6je a hirdetésrovatnak). Erdekes még, hogy az irodalmi rovatban lekozlik George
Orwell Animal Farm cimii miivét angol nyelven (mint lathattuk mar, sok diskmag

hasznal BBS-eken terjed6 szovegeket, hogy tartalmat gazdagitsa).

5.5. Sledge Hammer 9. szam (diskmag)

A megjelenés ideje 1992 oktdber. Ez a szdm immar Credits cimsz6 alatt sorolja fel
a lap készitdit, és ez az els0 szam, ami mar az Absolute! csapat neve alatt jon ki. A
Credits-ben feltiinik a Sledge Hammer PC-s verzidjanak két alkotoja (Ern0, Petroff) is.

A Sledge Hammernek Osszesen két szama, a 8. és a 9. jelent meg PC platformra, ahol

61 Egy Action Replay torékartya Amigahoz
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DOS alatt futott. Az Ern0 altal fejlesztett PC-s diskmag a programozé szakdolgozata
témajaul is szolgalt (Zalka Ernd: Sledge Hammer PC. Szakdolgozat. Széchenyi Istvan
Fdiskola, Gyor, 1992).

+ SLEDGE HAMMER 9! Oktober'dZ * Absolute!

. Frologue 815, Parad party fotdk 1
. Credits 816, Farad party fotdk ¢
. 5H Access #17. Fardd party fotdk 3
. Hibdk 818, Parad party fotdk 4
. Ezkell, ., 819, Fardd party fotdk 3
. 5H 9 Intro! AZA. Parad party fotdk 6

A\

& B21. Real salita
. fibsolute! story AcZ, Szerelen
. Denokrdl 823, Philozophy
. [ake systens
AHErS. .. Szabadsdv

Farty Zone
. Derko Quiz ¢
812, BASH 2 utdziinge N . fitari contra fimiga
813, BR3H 31... - . | Valtozés
814, Junmer'dZ pardies . M5 Hindows

|| siEnnE hayREs

4. abra: A Sledge Hammer 9. szamanak elso meniioldala

Aléabbiakban a diskmagban k6zdlt impresszum olvashato, amiben — az eddigiektdl
eltéréen — a személyekhez soroljak a lap létrehozdsédban betoltott funkciokat, a
kiemelések is ezt tiikrozik.

ADT/Absolute! intro code+gfx+muzak & mag code+gfx, Amon Ra/Wave 1 cikk,
Bart/Isch Crew 7 kép, Ben/Absolute! 9 cikk, szerkesztés (he... — ADT), Botcher/Red
Rats 3 cikk, CRM/Absolute! 4 kép + titlepic, Ern0/Absolute! pc code, pc szerkesztés,
4 cikk, Frank N. Stein/Red Rats 1 cikk, Feri/Concord zene, Fester/Absolute! 1 cikk,
Geoff/Deep 1 cikk, Mr.Pixel/Fi-Re Crew 4 cikk, Nono 2 cikk, Petroff/Absolute! pc
zene, Poko 6 cikk (+16), Rapper/Isch Crew 2 kép, Renegade/Submission 1 cikk, Roli
2 cikk, Tomcat/Abaddon 1 cikk, Trident/exFi-Re 1 cikk.®
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A bevezetd cikkben Ben/Absolute! vazolja a diskmag és az 0j csapat helyzetét,
valamint kitér arra is, hogyan tervezi az Absolute! gard4ja a Sledge Hammer jovdjét.

,Hello minden kedves olvasoénk! Ezennel kilencedszer jelentkeziink, a szokasos
hosszu sziinet utan, azonban ezalatt a harom honap alatt egyaltalan nem tétlenkedtiink,
rengeteg minden tortént a hazunk tajan... A legfontosabb, hogy a Sledge Hammer-t
ezentul Absolute néven fogjuk kiadni. Igen, a szamitasaink bevaltak, hiszen a régi
nagynevii csapatok sorra ,,agynak estek”, mint a Majic 12, Live Act, vagy a Fi-Re Crew
példaja mutatja. Ezért gondoltuk, hogy a maradék, még aktiv magyar scene-tagokbol
kellene egy tényleg jO csapatot Osszekovacsolni. A munkdnknak meg is lett az
eredménye, masodik esetben a torténelem folyaméan magyar csapat kertilt fel a kiilfoldi
chart-okra és eldszor jutott be magyar coder (ADT személyében) a vilag 10 legjobb
codere kozé. Az Absolute!-rol természetesen részletesen olvashatsz egy 0j rovatban,
ahol csapatok torténetét, vagy hires emberek karrierjét tessziik kozzé. A nyar folyaman
stabunknak fantasztikus tudositdsokra nyilott lehetdsége, példanak okaért személyesen
kisérhettiik soron a Skandinav party-k fantasztikus forgatagat. Mindez reméljiik még
szinesebbé teszi ezt a szamot. Egyébirant az egész Sledge Hammer-re jellemzdek az
ujitasok, mert tényleg igaz a mondas, hogy a valtozatossag olyan, mint a Bozsi melle
(gyk: gyonyorkodtet) €s néha tényleg eljon az id6 valami ujra...

A legutobbi SH-ban sajnos tényleg meglehetdsen kevés cikk volt. Tudjatok, elég
kiabrandité volt, hogy minddssze 3 cikk érkezett a szerkesztdségiinkbe. De annal tobb
levél, hogy "cool" meg ,.teccik az ijsag...” stb, Ugy latszik, hogy a tobbség csak olvasni
szeret... Szerencsére kicsit fenékbe rugdostam az ismerdsoket, mi is Osszeszedtiik
magunkat és ime az eredmény! Ha nem hidba probaltunk a kedvetekben jarni és tetszik
ez a szam, akkor ne csak elolvasd, hanem terjeszd is az SH-t! Vajon ha mi is pénzért
arulnank az wjsagot, mint a GURU tette, akkor mindenki masolna, mint Oriilt? Jojjetek
r4d, hogy nem mindennapi lehetdség egy ilyen férum a keziinkben! Akér mirdl, akar
milyen terjedelemben és tobb ezer olvasd szamara irhattok. Barki ingyen lemdsolhatja
az ujsagot és még meg is kdszonjiik, ha terjeszti. Szoval igaz, most mar sokkal biztatobb
a helyzet, mint legutobb, de még mindig lenne hely tobb cikk, hirdetés szamara.
Mindehhez részletes informaciét nydjtunk, széval nem is irok errdl tobbet. Irjatok,

rajzoljatok, komponaljatok!
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Végezetiil egy jo hir! A 10. szam mar angolul is meg fog jelenni, ezért mar
nemcsak magyar cikkeket varunk! Ha pedig igazan tetszik a Sledge-Hammer és érzel
magadban elég tehetséget, varjuk szerkesztOk, rovatvezetok jelentkezését! Oké, most
pedig lapozz! Minden jot:

BEN/SH-TEAM”®

A News rovatbol kideriil az is, hogy a kdvetkezd szamtol megjelend angol kiadas
szerkesztését az uj tag, Fester/Absolute! fogja csinalni, aki mar varja az angol nyelvii
cikkeket®, a mag intr6jabol pedig megtudhatjuk, hogy ADT kiilfoldi, elsdsorban eurdpai

szerkesztoket keres Fester munkajanak megkonnyitésére.

5.6. Sledge Hammer 10. szam, angol kiadas (jelzése szerint: 10E)

Megjelenési ideje 1992 december. Ez az els6 angol nyelvii Sledge Hammer, ami
hamarosan népszeriivé teszi az ujsagot szerte a vilagban, és hamarosan felkeriil a
nemzetkozi top-listdkra is. A késdbbiekben a parhuzamosan megjelend magyar és angol
szamok kiadasa kozott akar tobb hetes sziinet is eltelhet, ezért az ismertetést a kiadasi
idoéket kovetve folytatom.

A Credits szerint a szam készitdi sokan vannak és nemzetkdzi Osszetételt
mutatnak. Ok a kovetkezok:

Foszerkeszto: Fester/Absolute!, szerkesztok: Ben/Absolute!, ADT/Absolute!,
Dark/LSD, Jay/Absolute!, Shadow/Stellar, Magic/DarkStar, clip-arts:
SHADOW;/Stellar, Dark/LLSD, Jaby/Absolute!, ADT/Absolute!, hirek: Ben/Absolute!,
Dalmak/Stellar, Dark/LSD, Daryl/Shining, Fester/Absolute!, Messy/Genocide,
Mightymuz/Skid Row, Poison/Centura, Red Knight/TEK, Shadow/Stellar, Sugar
Ray/Intense,  Speedy/Parasite,  Trader/Investation,  cikkek: Fester/Absolute!,
Ben/Absolute!,  Mr.Keel/Nova, Dark/LSD, cimlapgrafika: ADT/Absolute!,
illusztraciok: CRM/Absolute!, ADT/Absolute!, Bart/Isch Crew, Krapulax/ex.
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soc.Brigade, Bujtus/ex. soc.Brigade, Mr.Chaos/ex. soc.Brigade, zene: BlueSilence &
Gedeon/Nova.®

Az eddigi magyar szamokhoz képest tobb ujdonsag is van: megjelennek a kiilfoldi
scene-hirességekkel készitett riportok (pl. Head-X/Andromeda), tobb interji és cikk
foglalkozik a magyar scenével, nyilvanvald tdjékoztatd szandékkal a kiilfoldieknek
szanva (pl. Fester/Absolute!: Hungarian Papermags, Ben/Absolute!: Hungarian Scene
Report, Ben/Absolute!: Absolute! Story, vagy szerzd megjelolése nélkil: ADT
Interview), ¢€s elindul a Scene Quiz sorozat, Fester/Absolute! gondozésaban (ez utdbbi

rovatban az olvasé a scenérol szerzett tudasat, ismereteit tesztelheti).

823, Hews A-B page; 1/ 8 mp

fied Knight TEk

shadow Htellar

Jugar Ray Intense
Jpeedy Farasite
Trader Investitation

The NEWS section of Sledge Hamwer made Hote: He do not take responsibility

by Ben of fbsolute! for wmisinformations, but we try our
best to publish facts. If you notice

Big thanks for helping ne: any kind of false news, just tell us
to correct it! About Hungarian groups

AT fAbsolute! you can read more in the scenereport!

Dalnak Jtellar

Daryl shining

Decca Jupples £ABA fD

Kopara Mad ELks

Hessy Genocide - 2004 left PALACE and joined together

Hightynuz Skid Row with LYK

Foison Centura - ENERGY rejoined.

AV 40 RN i

5. abra: A Sledge Hammer elsé angol nyelvii kiadasabol (10E) egy oldal
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5.7. Sledge Hammer 10. szam, magyar kiadas (jelzése szerint: 10H)

Megjelenési ideje 1993 janudr, tehat az angol kiadas utan kb. egy honap. Az
ujsdgban megjelent szerkesztdségi irdson keresztiill eldészor keres a csapat
szerkesztOket®, valamint itt jelenik meg az ijsag olvasdinak reakcioit és a szerkesztok
altal adott valaszokat tartalmazo levelezO rovat, Post-Box cimmel. Szokas szerint a
Credits tartalmazza az aktualis szdm kozremiikoddinek neveit.

Foszerkeszt6: ADT/Absolute!, szerkesztok: Ben/Absolute!, ADT/Absolute!,
clip-arts: Shadow/Stellar, Jaby/Absolute!, Dark/LSD, Bart/ISCH, ADT/Absolute!,
music: Mc.Green/Absolute!, Petroff/Absolute!, cimlapgrafika: ADT/Absolute!,
cikkek: ADT/Absolute!, Amon Ra/Wave, Balint Zoltan (BZ), Ben/Absolute!,
Charon/Zoolook, Great/Independent Association, CRM/Absolute!, Derko, Genie/The
Studio, Jaby/Absolute!, Poko & Atya, Raize exLive Act, SirDamys/Impulse,
Visitor/Redstone, illusztraciok: CRM/Absolute!, Bart/ISCH, Fate/Wave, Flex/Concord,
FNS & Dudi/Red Rats, Genie/The Studio, Jaby/Absolute!, Mr.Sister, Rapper/ISCH,
Thomas.”’

A szerkesztOk altal irt bevezetd tomoren festi le a Sledge Hammer Kkoriili
valtozasokat, ebbol kovetkezik egy részlet.

,»EBgész sz¢ép lett ez az 0j design! Nem? Sziasztok ebben a jubileumi 10. szamban,
melyet a gyéri SBASH3!-on adtunk ki! Remélem mindenkinek sikeriilt kipithenni az
tinnepek faradalmait a pihenteté hétkoznapokban ¢és végre van idotok egy kis SH
olvasasra. Most is sok ujdonsaggal talalkozhattok, a mar megszépiilt kiilalakkal és ilyen,
meg ilyen szinekkel tarkéara varazsolt Gijsdgban. Az érdeklddés nétt a 9. szam utan, de ne
aggodjatok, 10-szer ennyi cikket is el tudnank helyezni az ujsagban...

FONTOS: Keresnénk TEHETSEGES EDITOROKAT az ujsag szerkesztésére,
mert a demoirds rovasara megy, hogy mi szerkesztjilk be az egész SH-t. Szoval egy
ABSOLUTE! lehetéség! Ird meg, miért dontsiink melletted, hogy megkonnyitsd a
dontésiinket. Jelentkez6k BEN vagy ADT cimére irjanak! ADT speaking: Ez még nem a
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2.0-4s SH verzi6 (de fut 2.0-an!) ez "csak" a V1.99dx, az 4j route mas lesz... és probably
jobb is, design-re tok mas lesz.

Egy kis segitség: A lent lathaté nyilak hasznalatira nem nehéz rajonni, szoval
csak az extrakra térek ra: A lapvaltas a mouse jobb/bal kerethez csapaséval is lehetséges
és az elézé/kovetkezd cikkre pedig a mouse le/fel mozgatasaval juthatsz. Jobb gombra a
meniiben talalod magad.

A 007. és 008. szamu ,,cikkek” nem is cikkek hanem ProTracker module-ok
tehat ha az egyik mar 42-szer korbement, és a macskad is elbirja mar dadolni akkor
betdltheted a masikat. Es ha azt is meguntad akkor, vagy lassan olvasol vagy esetleg
bekapcsolsz valami mast. (ha lett volna még hely a lemezen akkor t6bb module is rafért
volna... ha, ha, haha! :-) Majd legkozelebb...”®®

A cikkek Osszetétele a mar fentebb emlitetteken kiviil nem sokban tér el az
eddigiekben megszokottol, a Derko-féle kviz folytatdédik, kozlik a partibeszamolo
mellett a SBASH3 versenyeinek eredményeit, valamint a versenyre benevezett

grafikakat is.

5.8. Sledge Hammer 11. szam, angol kiadas (jelzése szerint: 11E)

Megjelenési ideje 1993 4prilis, immar a masodik angol nyelvii kiadas, benne
magyarazattal a lapszdmozasrol, miszerint 9 magyar szdm utan jelent meg az elsé angol
nyelvii, ezért lett az 10E és igy tovabb.*’ Jean csatlakozott mint szerkesztd™, a készitok
teljes listaja ezuttal:

Foszerkeszto: Fester/Absolute!, szerkesztok: Ben/Absolute!, Jean/Absolute!,
segédszerkesztok: Red Knight ot TEK, Shadow/Stellar, tervezé: ADT, programozas:
ADT/Absolute!, ij vezérlépanel tervezése: Jaby/Absolute!, zene: Chromag/Essence,

Rancor/Absolute!, betiitipusok: ADT/Absolute!, cikkszerzok: Ben/Absolute!, Blue
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Nun/Utopia, Duck, Duke/Freedom, Fester/Absolute!, Jean/Absolute!,
Mc.Green/Absolute!, Poko & Atya, Sinister/Ivory, hirek: Ben/Absolute!, Blue
Nun/Utopia, Casket/Deadline, Fester/Absolute!, Mental/Absolute!, Rackler/Absolute!,
Shadow/Stellar, Slam/X-Trade, Trasher/Panic, Uncle Mat/Grace, clip-arts:
ADT/Absolute!, Bart/ISCH Crew, Dark/LSD, Goa, Jaby/Absolute!,
Microchip/Shining§, SHADOW;/Stellar, illusztraciok: Bart/ISCH Crew,
CRM/Absolute!, Duffy/X-Trade, Fate/Wave, chip-zenék:  ADT/Absolute!,
Feri/Concord, Mc.Green/Absolute!, Noice/Polaris, Pepe/Subzero.”!

Kiilon rovatban igen nagy valasztékot vonultat fel a lap chip-zenékbdl. Ezt a
Sledge Hammerrel szembeni kritikdkban néhanyan annak tulajdonitjdk, hogy igy
akarjak kitolteni a lemezt cikkek irasa helyett. Ezt talan cafolja az, hogy a
tartalomjegyzék klikkelhetd elemeinek szama (igaz a hirdetésekkel, a két fézenével és a
11 chip-zenével egyiitt) 110. A nemzetkdzileg ismert és elismert scene-tagok interjui
folytatodnak, ezlttal Chaos/Sanity, Rack/Absolute! és Shadow/Stellar szerepel a lapban.
Kiilon szekcidban (Glimpses of Abnormalia) az Abnormalia névre hallgatdo diskmag
egyes (irodalmi vagy szérakoztatd célzattal sziiletett, tehat nem scene-orientalt) irdsai

jelennek meg, a bevezetdben jelezve az egylittmiikddést a két lap kozott.

5.9. Sledge Hammer 11. szam, magyar Kiadas (jelzése szerint: 11H)

A jelzett kiadasi id6 1993 aprilis-junius, tehat mintegy 2 honappal az angol verzid
megjelenése utanra tehetd. Az 0jsdg programkodja tovabb finomodik, ezhttal mar
lehetéség van a cikkek szovegei kozott adott szora keresni, a bevezetdt ezuttal
Flex/Concord irta, aki ett6l a szamtol szerkesztOként vesz részt a munkaban. A Credits a
kovetkezd személyeket sorolja fel:

Foszerkeszt6: ADT/Absolute!, editors: Ben/Absolute!, ADT/Absolute!,
Flex/Concord, clip-arts: ADT/Absolute!, Bart/ISCH, CRM/Absolute!, Dark/LSD, Goa
Grafix, Hazel/Absolute!, Microchip/Shining 8, Shadow/Stellar, music: Lazy/Zoolook,
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cimlapgrafika: Hazel/Absolute!, cikkek: ADT/Absolute!, Amon Ra/Wave,
Ben/Absolute!, Botcher/Impulse, Charon/Zoolook, CRM/Absolute!, Derko, Dr.Troll,
Dudi/Red Rats, Flex/Concord, FNS/Red Rats, Genie/The Studio, Goa Grafix,
Lord/Hyperacidity, Nexus 6/Frogs, Poko & Atya, Raize, Roli, Snotty/Faculty,
Sycora/The Studio, Visitor, 7th Son/Creator, illusztraciok: Amon Ra/Wave,
CRM/Absolute!, Efa/Chrysalis, Geoff, Sycora/The Studio, chip-zenék: ADT/Absolute!,
Feri/Concord, Noice/Polaris, Pepe/Subzero.’

Folytatodik a mar bevalt Derko-kviz, illetve a levelezd rovat (ezuttal P.O. Box név
alatt), az atlagos tartalom ezattal is a megszokott: partibeszdmolok, riportok,
zeneszovegek, viccek, képek, chip-zenék, programozdi rovat és az elmaradhatatlan top-
listak, Osszesen 17 kategdriaban: Best Coder, Best Graphician, Best Musician, Best
Swapper, Best Freak, Best Trackmo, Best Filedemo, Best Intro, Best Prod. parts, Best
Groupname, Best Party, Best Group, Best Poen Group, Best Slogan, Best Disk, Best
Utility, Mixed (ez utobbiban olyanok kapnak helyet, mint pl. legjobb és legrosszabb tv-
reklamok, legjobb palacsinta, legjobb iskolai 6rak stb.).

5.10. Sledge Hammer 12. szim, angol kiadas (jelzése szerint: 12E)

A megjelenés ideje 1993 december, a lap végén a késedelem okaként a
szerkesztok az 1) szamhoz késziild intrd koriili problémakat emlitik, és sajndlatukat
fejezik ki, hogy emiatt a cikkek egy része mar vesztett az aktualitasabol”. A

bevezetdben iidvozlik az 0j szerkeszt6tarsat, a dan Pride/Lemon.-ot™

(a Lemon. kiejtése:

lemon-point), a lap eleji Credits pedig a kovetkezd kdzremiikoddket emliti:
Fészerkeszto: Fester, szerkesztok: Ben, Jean, segédszerkesztok: Shadow/Stellar,

Macno, Pride/Lemon., cikkek: Sumaleth, Tango/Defekt, Messerschmitt/S!P,

Petroff/Absolute!, Placid/Vision, Rackler/Absolute!, Gato, Lord/S!P, clip-arts:
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Shadow/Stellar, Sumaleth, Alex/Movement, CRM/Absolute!, ADT/Absolute!, Harry,
onarckép: D-Mage/Virtual Dreams/Fairlight, zenék: Virgill/Masque,
W.O.T.W/Essence, Strobo/Stellar, hirek: Trader/Investation, Bad Karma/Balance,
Can/Sceptic,  Joker/Logiv,  Dalmak/Stellar,  Statik-D/Legend, = Ben/Absolute!,
Rackler/Absolute!, Sugar Ray/Intense, Norby/Investation, chip-zenék: Daddy
Freddy/DLS, Hollywood/Jetset, Static D/Legend, DSN/Absolute!, Blackthorne/TRSI,
CarToon/Toon, Grimm/M.F., programkéd: ADT/Absolute!, menii panel:
Hazel/Absolute!”

A riport rovatban (Spotlight) ezuttal a kovetkezd scene-hirességeket interjuvoljak
meg: Seck-4/Jetset, Lizard/Lemon., Romeo Knight/Masque. Ezen kiviil révid riportot
kozolnek a vilaghiri matematikus Benoit Mandelbrot-tal, aki Magyarorszagon jart egy
fraktalokkal foglalkozé matematikai konferencian. What'’s up? név alatt egy 0j rovat
nyilik, ahol régi legendas scenereket faggatnak arrél, hogy mit csindlnak manapsag, az
elsd négy személy Greg/Alcatraz, E. Toball (Toball Erdmann), Uno/Scoopex ¢és
Tip/Phenomena (az utdbbi kettdt végiil nem sikeriilt elérnilik a szerkesztOknek, igy

roluk csak hireket kozolnek).

5.11. Sledge Hammer 12. szam, magyar kiadas (jelzése szerint: 12H)

Pontos megjelenési id6 nem taldlhatd a lapban, csupan ennyi: 1993 d&sz-tél. A
bevezetobol viszont kideriil, hogy a magyar kiadas az angol utdn jelent meg (a
késedelem oka pedig a nyari sziineti lustasag), tehat valoszinii, hogy a szerkeszték 1993
decemberében fejezték be a munkat a 12. magyar szdmon. A Sledge Hammer
torténetében eldszor nem ADT a magyar kiadas fOszerkesztdje, a 10 szamban (magyar
kiadas) feltind Flex/Concorde végiil belépett az Absolute! csapataba, és innentdl ¢ tartja
kezében a lap szerkesztését. De nézziik az aktualis sajtomunkésokat:

Foszerkeszto: Flex/Absolute!, szerkesztok: Ben/Absolute!, ADT/Absolute!,
Flex/Concord, clip-arts: ADT/Absolute!, Bart/ISCH, CRM/Absolute!, Dark/LSD, Goa
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Grafix, Hazel/Absolute!, Microchip/Shining 8, Rack/Absolute!, Shadow/Stellar, zene:
Virgill/Masque Trsi, W.O.T.W./Essence, cimlapgrafika: Alex/Movement, cikkszerzok:
Ben/Absolute!, Dudi/Red Rats, Flex/Concord, FNS/Red Rats, Gato/Impulse,
Lala/Faces, Lord/Creator, Mz/x/L.A.L., Poko & Atya, Rapper/Isch Crew,
Steve/Concord, Unknown/Chrysalis.”

A tartalomra ezttal a szokasosndl talan tobb un. toltelékanyag jellemzd, amik
rendszerint BBS-eken vagy az interneten hozzaférhetd szovegek (pl. az angol helyesiras

szabalyai, iizleti etikett leirdsa stb.).

5.12. Party Time — angol nyelvi kiillonkiadas a The Party 93-rol

A megjelenés ideje valamikor a The Party 93 (1993 december 27-29.) utanra
tehetd, tehat 1993 december vége, vagy 1994 janudr (esetleg késobb).

A Party Time a Sledge Hammer egy kiilonkiaddsa, ami a The Party 93-r6l tudosit
cikkekben ¢és képekben. A bevezetdben a szerkesztd, Fester Otletadoként a Party 92-re
kiadott RAW kiilonszamot emliti, ami szerinte nem volt igazan sikeres, leginkabb
tartalmi hianyossagok miatt, ezt igéretei szerint igyekszik feliilmualni a Sledge Hammer
kiilonkiadasa. A diskmag terjedelme, kiilleme (csak egyoldalas és az eddigiektdl eltérd
meniije van, valamint a szinvildga sem a megszokott) és szoftvere is egyedi (CRM
munkdja), csupan erre a kiilonszamra késziilt. A hirekben k6zoltek szerint az Absolute!
atszervezés alatt 4ll. Fester marciusra igéri a 13E szdmot (ez végiil juliusban jelenik
meg, utolsoként az angol nyelvii Sledge Hammer torténetében). A szdm végén néhany
lizenet magyarul van.

A Credits a kovetkez6 készitOket sorolja fel:

Programkod: CRM, zene: Petroft, grafika: CRM, logé: Rack, szoveg: Fester,

fotok: Jean, Fester.
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5.13. Sledge Hammer 13. szim, magyar kiadas (jelzése szerint: 13H)

A megjelenés ideje 1994 aprilis, a fészerkesztd tovabbra is Flex/Absolute!, ADT
mar csak programozoként, clip-art grafikusként és chip-zenékkel képviselteti magat. A
Credits a kovetkezOket emliti:

Fészerkeszto: Flex/Absolute!, olvasoszerk.: Ben/Absolute!, programkéd:
ADT/Absolute!, zenék: G.T.O. & Chromag, cimlapgrafika: Cabo/Technix, clip-arts:
ADT/Absolute!, Bart/ISCH, CRM/Absolute!, Dark/LSD, Goa Grafix, Hazel/Absolute!,
Microchip/Shining 8, Rack/Absolute!, Shadow/Stellar, cikkek: Active/Technix,
Babjacques, Ben/Absolute!, Bruce/Morbid V., Cabo/Technix, Flex/Concord, FNS/Red
Rats, Genie/The Studio, Jacheeka, Lord/Absolute!, Mr. Izzo, Nexus 6/Balance,
Petroff/Absolute!, Snotty/Faculty, Selap, Silkie/Morbid V., Pictures: CRM/Absolute!,
Flex/Concord,  chip-zenék: = ADT/Absolute!,  Active/Technix,  Cabo/Technix,
Snotty/Faculty, Pat/Concord.

A bevezetd talan mindennél tobbet elarul a diskmag helyzetérdl:

»Sziasztok itt, Kecskeméten és az orszag barmely mas zugaban! Azt hiszem végre
emberi idében jelentkeztlink Gjra, nem kellett sokat varatni Titeket! Ez nem csak annak
kdszonhetd, hogy sajat kezembe vettem egy kicsit az irdnyitast, hanem annak is, hogy
végre sikeriilt tobbeket ravezetni a publikalas 6romére.

Kiilon felhivndm a figyelmet az Irodalom rovatra, amelyben most nagyon jo
cikkeket kaptunk. Rovatokkal kapcsolatban sok ujjal taldlkozhattok ebben a szamban,
ami szerintem a legeslegjobb az eddigiek k6zott. De nem 16vém le a poénokat, hiszen
csak kiléptek egyszer ebbdl a bevezetdbdl... "Egyetlen dolog bant engemet..." €s most
nem a meghaldsra, hanem az SH chart-ra gondolok. Ne kelljen mar konyordgni, had
legyen a magyaroknak is egy sajat chartjuk! Szavazzatok minél t6bben!””’
Ujdonsagként elindul a Boozing rovat, itt ismertebb italok torténetérdl és

keverésérdl olvashatunk, a tartalmi megoszlas amtgy a megszokottat hozza.

77 Prologue. Sledge Hammer magyar kiadas 13. szam. 1994 aprilis
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5.14. Sledge Hammer 13. szim, angol kiadas (jelzése szerint: 13E)

A megjelenés ideje 1994 julius, Festernek és a gardanak nem sikertilt tartani a The
Party 93 kiilonszdmban (Party Time) beharangozott marciusi megjelenést — Fester a
Prologue-ban arra hivatkozik, hogy a lap tartalmi része készen allt mar aprilisban a
kozlésre, de ADT nem fejezte be az 0j diskmag kod programozasat, ami végiil elkésziilt,
¢s most mar a Sledge Hammer merevlemezre installalhatd. Hirszerkesztoként
csatlakozik a csapathoz a swapper Lord/Absolute!"S!P*Vision. Nézziik a Credits-et:

Foszerkeszto: Fester, szerkesztok: Ben, Jean, Lord, cikkek: Zex/Sect, Nexus 6,
RokDaZone/Infect, Dalmak/Stellar, Tango/Balance, and various interviewed people,
hirszerkeszt6: Lord, zene: DeLorean/Complex, cimlapgrafika: CAT/Essence,
programozoi munka, design és betiitipusok: ADT, panel-grafika: Rack, clip-art:
Sleepwalker/Hmn/Vnt, Bart/ISCH Crew, Shadow/Stellar, ADT, Zex.

A szam hirei kozott bejelentik, hogy az Absolute! immar Gjra csak magyar csapat,
az egy francia Mental kivételével, az aktudlis taglista a kozoltek szerint a kovetkezo:
ADT (coder), Archie (swapper), Asti (coder), Ben (editor, swapper), Crm (coder, gfx),
Edge (coder), Ern0 (musician), Fester (maineditor), Hamlet (ray-tracing), Hazel (gfx,
swapper), Jean (coeditor, swapper), Lord (swapper, sysop, coeditor, sfx), Mental
(swapper (France)), Petroff (musician), Rack (gfx), T-Bozz (musician), Viti (coder).

Ebben a szdmban jelentds teret kapnak a scenével ¢és a diskmag-scenével
foglalkozé irasok, amibdl tobbet is a foszerkesztd, Fester jegyez. Folytatodnak a scener-
interjuk (ezuttal egy PC programozoval, Maxwood/Majic 12-vel is megjelenik egy
riport), egy cikkben pedig Jean vall a drogokkal kapcsolatos negativ tapasztalatairol,
mintegy oktatd céllal. Felhivast tesznek k6zzé a szerkesztok egy, az el6z6 szamokban
mar a lap hasabjain megjelent interaktiv kérdezz-felelek jatékhoz hasonld program
megirasara, valamint jabb adagot kapunk chip-zenékbdl. A lapot zard irdsaban Fester
valamikor Oszre teszi a kovetkezd lehetséges megjelenést, amennyiben elég anyagot
kapnak addig a szerzoktdl. Ez sajnos nem tortént meg, legalabbis ez az utols6 angol

nyelvli Sledge Hammer szam, amirdl tudomasom van.
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5.15. Sledge Hammer 14. szim, magyar kiadas (jelzése szerint: 14H)

A kiadas datuma 1996 aprilis, két évvel a legutobbi magyar nyelvli Sledge
Hammer utan, és ezattal mar a Promise! és a Frame 18 (ami 1994 4prilisdban alakult) a
diskmag kiaddja. Es ez a Sledge Hammer torténetében az utolsé megjelent szam. A
Credits szerint az alkotok ezuttal:

Fészerkeszto: Flex/Frame 18, olvasoszerkeszt6é: Ben/Absolute!, programkaéd:
ADT/Absolute!, zene: Pat/F18 & Lord/ABS!, cimlapgrafika: Rack/Absolute!, clip-art:
ADT/Absolute!, Bart/ISCH, CRM/Absolute!, Dark/LSD, Goa Grafix, Hazel/Absolute!,
Microchip/Shining 8, Rack/Absolute!, Shadow/Stellar, cikkek: Active/Technix,
Babjacques, Automan/Cool Man's, Dan/Cool Man's, Flex/Frame 18, FNS/Red Rats?,
Gizmo/Overlords, Lord/Absolute!, Mr. Izzo, Mz/x of LAL, Snotty/Faculty,
Jeva/Muftbusters, illusztraciék: Dan/Cool Man's, FNS/Red Rats?, Mz/x of LAL, chip-
zenék: Lord/Absolute!, Mz/x of LAL, Pat/Framel8, Anorganic/Promise!, Amon
Ra/Promise!, Scorpik/Absolute!, Snotty/Faculty.

Idézet a bevezet6bol:

,,B.U.E.K mindenkinek! Hosszl sziinet utdn most ismét talalkozunk. A 14H mar
koriilbeliil 1 éve csiicsiil a winchesteremen (egyéb — rajtam kiviilallé okok miatt), s
ennek koszonhetd a cikkek frissessége is. Elég nehéz egyediil 6sszehozni egy ujsagot,
féleg ha valamilyen rendszerességet is kovetelnek. Ok! Sokan segitettetek, de senkire
sem lehet minden alkalommal szamitani, hogy xyz majd még biztosan kiild két cikket
meg egy képet és akkor mar kiadhat6 lesz a mag. Maésrészt a code is mar kissé
idejétmulta, hiszen sokan sokféle bug-ot vettetek észre. Ezek kijavitaisa ADT dolga
lenne. Lenne...”™

A szerkesztés mar nem a régi magas szinvonalu, tobb cikkben is vannak
szedéshibak, vagy hianyoznak az 6 és ¢€s # betiik, tobb az atlagosnal a reciklalt anyag is,
érezhetd, hogy a készitdk mar belefaradtak a munkaba, vagy csak elvesztették a
motivaciojukat. Igaz, ebbe beletartozik az is, hogy az amigascene, immar két évvel a

Commodore csddje és az amigik lényeges fejlesztésének ledllasa utan lassan, de

78 Flex/Frame 18: Prologue. Sledge Hammer magyar kiadas 14. szam. 1996 aprilis.
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biztosan hanyatlik. Ha pedig egyre kevesebb az aktivitds a scenén, egy
scenekiadvanynak is egyre kevesebb a témdja és az olvasdja is.

Polgar Tamas ugyan azt irja, hogy még 1995-ben ADT eladta az Amigajat és
kilépett a scenérdl”, ez azonban nem igy volt. ADT személyes kozlése alapjan tudom,
hogy mind a mai napig megvan az akkori gépe (tobb régebbi szamitogépével egyiitt),
csupan a scenén ebben az idOszakban a figyelmét mar inkabb a demoéprogramozasra
koncentralta (amit a Sledge Hammer f6szerkesztdi poziciojabol vald lassu
visszavonulasa is jol mutat, 1. a fentiekben), majd az amigascene visszaszorulasaval,
illetve munkai miatt egyre inkabb inaktivva valt az Absolute!-ban — mint ahogy idével a

csoport mas tagjai is.

6. abra: Az utolso Sledge Hammer szam cimgrafikdja

Ugyan par nagyobb lemezujsag a Sledge Hammert tuléli, de sokan scener atall a
teljesitmény/ar aranyban mar messze vezeté PC-kre. Mint azt korabban mar lattuk, a
diskmag-scene még egy darabig aktiv, de hosszu tdvon az ) médium, az internet

legyO6zhetetlen konkurencidnak bizonyul. A megjelenés sebessége, a hozzaférés

79 Polgar Tamas: Freax: The brief history of the computer demoscene. Vol. 1. CSW Ver-
lag, Winnenden, 2005. p. 171.
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hihetetlen kiszélesedése, a platformfiiggetlenség és az a tény, hogy egyszeri HTML
oldalakat 1étrehozva lehet mar hireket széllitani a scenérdl, vagyis nem kell tobbhetes
(vagy honapos) programoz6i munka, mint egy diskmag megirasahoz, tehat mindezek az

ezredforduloig a diskmag-ek lassti elmulasahoz vezetnek.
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6. Attekintés

Dolgozatomban megprobaltam képet festeni az informatika és a kommunikacio
robbanasszerli fejlodésével kialakuld uj helyzet egyik specidlis szociologiai produktu-
mardl, a szamitégépes undergroundrdl, annak is a legalis és kiemelkedden kreativ részé-
r6l, valamint ennek sajatos és egyediilallo kiadvanytipusarodl, a szabad véleménnyilvani-
tds és miivészi Onkifejezés lehetdségét, és nem utolsd sorban a terjesztést egyediilallo
modon kiszélesitd, az informécioataddsban eddig elképzelhetetleniil olcson eldallithato
elektronikus kiadvanyrol, a diskmag-rol.

Témavalasztasom f6 motivacioja — személyes érintettségemen kiviil — az a felis-
merés volt, hogy olyan aspektusa ez a poszt-posztmodern, elektronizalt emberi kultura-
nak, ami nagyobb részt ma még feltaratlan, igy a legtobb ember szamara ismeretlen és
elérhetetlen. A témaban és a vizsgalat targyaban rejld felhalmozott tudas, tapasztalat és
érték tobb, mint csabito, szinte kdveteli a tudomanyos €és a miivészi figyelmet egyarant.

Az informacids haldzatok, legfoképpen az internet elterjedése, a globalis kommu-
niké4cio ¢és informacid-hozzaférés valdosaggd valasa remek lehetdséget biztosit mind a
kutatasra — hiszen ne feledjiik, maga a vizsgalat targya is e technologia sziilétte —, mind
a kozzétételre.
amit els6 1épésnek szanok egy hosszu uton, melynek végét még magam sem latom, hi-
szen terjedelme miatt az altalam eddig 0sszegylijtott anyag teljes és aprolékos feldolgo-

zasara sem vallalkozhattam dolgozatom keretein beliil.
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7. Szo6szedet

Amiga vagy Commodore Amiga. Eredetileg az Amiga Corporation altal fejlesz-
tett, majd a Commodore International altal felvasarolt, piacra dobott (1985) és tovabb-
fejlesztett, a Motorola 680x0 processzorcsalad 16, késdbb 32 bites processzoraira épiild
személyi/hobbiszamitogép csaldd. Az elsé széles korben elterjedt, teljes multimédia ka-
pacitassal bir6 szamitogépek a kiilonb6z6 ~ modellek voltak, a jellemzéen Commodore
64-esen indul6 szamitogépes underground és annak része, a demo scene az ~ szamitogé-
peken teljesedett ki és ért kvazi-professzionalissa, de jelentds felhasznaldi bazist jelen-
tett a videoeftektek eldallitasara szakosodott, vagy a rendezvényeken latvanyvezérléssel
(mint pl. lampak vezérlése) foglalkozo iparag is. Operacids rendszere, az AmigaOS (pl.
a preemptiv multitask révén) az egész szamitastechnikai fejlesztéi kornyezetben eldre-
mutatonak és a hobbigépek kozott egyediilalléan kifinomultnak bizonyult. A Commo-
dore cs6dbemenetelével (1994) a fejlesztés €és gyartds — az Escom Amiga Technologies-
nek koszonhetd révid ujraviragzast kovetden — lényegében megsziint, de a demdscene
¢letképesnek mutatkozott (bar erésen csokkent) az elarvult gépcsaladon. Helyét az IBM
PC kompatibilis gépek vették at mind a személyi szamitdgépek terén, mind demoscene

platformként.

assembly Alacsony szintli, a processzort kozvetleniil hasznalo, a kozvetlen gépi
koédot un. mnemonikokkal jelzé/helyettesitd, platform vagy processzorspecifikus prog-
ramnyelv. Kézvetlen gépi kodra forditasat az un. assembler program végzi. Elasjatitasa
(a magasszintli programnyelvekhez képest) nehéz, de az ~ben irt programok futési se-
bessége messze a leggyorsabb, igy a végrehajtids sebességére érzékeny programoknal,
programrészleteknél maig hasznalatos, igy a demoprogramozok altal is elOszeretettel

hasznalt.
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Atari ST a Motorola 680x0 processzorcsalad 16, késobb 32 bites processzoraira
¢épiild személyi/hobbiszamitogép csalad, népszeriisége 1985 és 1990 kozott volt a csu-
cson. Els6, 512 kbyte operativ memoridval rendelkezd verzidjat 1985-ben dobta piacra
az Atari. A ~ a Commodore Amiga és az Apple Macintosh nagy piaci ellenfele volt, bar
az elébbinél technikai paraméterekben kevesebbet nyujtott, viszont mindketténél joval
olcsobb volt.

Az ~ operacids rendszere a CP/M alapjaira épiild TOS (The Operating System),
erre késziilt el a Digital Resarch féle GEM alapti GUI, ami az elsO szines grafikus fel-
hasznaléi interfész volt (ugyan az Apple Macintosh volt az elsd szélesebb kdrben elter-
jedt személyi szamitogép, amely meniivezérelt grafikus kezeldi feliilettel rendelkezett,
de ez csupan a beépitett monokrom monitor képességeit volt hivatott kihasznalni.) Ere-
detileg a Microsoft kereste meg az Atari Corporation vezetdit, hogy az 1j gép operacios
rendszere legyen a Windows ST-re atirt valtozata, de a Microsoft fejlesztésébdl akkor
még vagy két év hatra volt, igy az Atarinak mas megoldas utan kellett néznie. Egy masik
lehetdséget nytjtott a Digital Research Inc.: ez a cég egy CP/M alapi GUI, akkor még
Crystal néven futo kezel6i feliilet kifejlesztésén dolgozott, ebbdl lett aztan a GEM (Gra-
phical Environment Manager), ami aztan alkalmazasra keriilt az ~n is. Még egy lehetd-
ségként felmeriilt, hogy az ~ tervezdi sajat operacids rendszert fejlesszenek, de ez tal
sok kockazatot jelentett volna az igen feszitett tempoban késziilé szamitogép esetében,
végil ezért, és a Digital Research eldrehaladott fejlesztése, a GEM miatt sziiletett dontés
a multiplatform CP/M implementélasa mellett.

Az ~ elterjedése — beépitett MIDI csatlakozodinak kdszonhetden — t.k. az amator €s
professzionalis zene- és stiididiparra jellemzd, de (féleg az akkori NSZK-ban) jelentds
platform volt CAD ¢s DTP alkalmazasoknal, valamint szamitogépes underground ko-
rokben mint demoplatform is.

Ravilagit a személyi szamitogépek hdskoranak ipari €s iizleti hatterére az ~ torté-
nete is, ugyanis kifejlesztésének otlete Jack Tramieltdl szarmazik, aki 1984-ben, Ossze-
kiilonbozve a cég elndkével és forészvényesével, Irving Goulddal, kilépett a Commo-
dore-t0l (az Atari nagy lizleti rivalisatol), és még abban az évben az akkori tulajdonos
Warner Communications-t0] megvette az Atari fogyasztasi cikkekért felelds csoportjat,

ami magaban foglalta a cég jatékkonzol- és szamitogépes részlegét is, igy a Commodore
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alapitdja létrehozta az Atari Corporation-t. Tramielnek tudomasa volt az Amiga késziil-
térdl (6 is targyalt az Amiga Inc. megvasarlasarol), ami végiil a Commodore tulajdonaba
keriilt, ¢s hogy 1d6t nyerjen az ~ megtervezéséhez €s piaci bevezetéséhez, beperelte a
Commodore-t, mivel az el6z6 évben az Atarinak is volt szerzédése az Amiga Corporati-
on-nel. A jogi csatdrozas aztan elég idot biztositott az ~ munkalatainak befejezéséhez, és

az Amigaval kozel azonos ideji piacra dobasahoz.

BBS Bulletin Board System (1. még sysop). Olyan rendszer, amihez egy vagy tobb
modemmel rendelkez6 felhasznald telefonvonalon keresztiil tud csatlakozni, onnan/oda

adatokat letolteni/feltolteni, lizeneteket hagyni és olvasni.

blitter A blit (a block image transfer roviditett alakja) képzésével alkotott sz6, a
Commodore Amiga szamitogépcsalad tagjaiban alkalmazott specializalt tarsprocesszort
jeloli. Tk. egy a kdzponti processzorral parhuzamos memoriatranszfer és logikai egység,
ami harom miik6dési modban dolgozik: 1) memoriablokkokat mozgat, 2) teriileteket tolt
fel (pl. képernyon poligonkitoltés) és 3) vonalat huz. Mindezek 1ényege, hogy a procesz-
szort tehermentesiti ezen feladatok ellatasa aldl, ezzel jelentdsen gyorsitva a multimédia

alkalmazasok miikodését.

bug A programhiba kozkeletli elnevezése.

C 1972-ben, eredetileg az UNIX platformra kifejlesztett magaszszintii szamitogé-
pes programnyelv. Tovéabbfejlesztett leszarmazottaivel egyetemben a legelterjedtebb
programozasi nyelv, mind operacids rendszerek, mind felhasznaldi programok fejleszté-

sénél.
C++ magaszszintii, de alacsonyszintli képességekkel is rendelkezd, t.k. objektum-

orientalt programozast is tdmogatd szamitogépes programnyelv. A C programnyelv

tobbiranyuan tovabbfejlesztett utodja.
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C64 Masik kozismert nevén Commodore 64 (a C64 elnevezés eredete a consumer
computer with 64 kbytes (kb.: 4tlagos fogyasztoknak szén szamitogép 64 kbyte memori-
aval), ami az akkori Commodore modellekhez igazodott elnevezésében[Bagnall, Brian:
On the edge: The spectacular rise and fall of Commodore. Variant Press, Canada, 2005.
p.248.]), a Commodore Business Machines (CBM) (el6bb cégnév, majd a Commodore
International kutatési és fejlesztési részlegének neve) altal kifejlesztett €s gyartott 8 bites
processzorra €piild, 64 kbyte memoriaval rendelkezd szamitdgépe, a Guiness Rekordok
Koényve szerint a vilagon a legnagyobb darabszamban eladott szamitogépmodellje. Nép-
szeriiségét megjelenésekor jobbara egyediilalldé multimédias képességeinek és kedvezd
aranak koszonhette, ez a gép — tudasa ¢és elterjedtsége miatt — lett a demoscene 1étrejot-

tének f0 oka és platformja.

chart Top-lista, a szadmitogépes underground specializalt tagjainak (mint coder,
musician, graphician stb.), vagy kiadvényainak (mint demd, intrd, diskmag stb.) népsze-
riiségét ¢s teljesitményét mutato, rendszerint szavazassal 1étrejovo (a konnytizenei top-

listak mintdjara l1étrehozott), kihirdetett sorrend.

chip music Hangszerként egyszertien generalhatd hullimformakat hasznald zenei
stilus, rendszerint MOD formatumban. Elonye a kis fileméret (egy 8-10 perc hosszasagu

~ filemérete kisebb is lehet, mint 40-50 kbyte).

CLI A Command Line Interface betliszava, vagyis szoveges felhasznaloi feliilet,
ahol a informacidkat és az eljarasokat szovegek jelenitik meg a felhaszndld szamara,
ezek az eljarasok objektumnevek, parancsszavak és paramétereik billentyiizeten keresz-
tiill torténd begépelésével érhetdek el. A ~ parancsszavaival €s paraméterezéseikkel a
szamitogépen igen bonyolult eljarasokat lehet végrehajtatni relative rdvid parancssorok-
kal, ami nagyfoku hatékonysagot jelent, bar mindehhez magas szintii ismeret ¢és jellem-

z6en gyakorlat sziikséges. A ~ mint felhasznal6i feliilet alternativaja a GUI.

clip art Képgylijtemény, kiadvanyok illusztralasara hasznalt, rendszerint kategori-

zalt, diskmagek esetén kisméretli grafikak gylijteménye.
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coder Programoz6, egy democsapat fontos tagja, 6 az, aki a 1étrehozandd demo
programozoi munkajat elvégzi. A demoscene torténetének elején sokszor a designeri,

tervezOi munkat is a ~ végezte.

Commodore A Commodore International (West Chester, Pennsylvania) elektroni-
kai cég kozkeletli elnevezése. A vallalat kiemelkedd szerepet jatszott a 80-as évek hazi-
szamitogépeinek piacan, kutatasi-fejlesztési részlege volt a Commodore Business Mac-
hines (CBM) (ez volt eredetileg a cég neve a tézsdére keriilés idépontjaban, 1. lentebb),
a cég fejlesztette ki és gyartotta a Guiness Rekordok Konyve szerint a vilagon a legna-
gyobb darabszamban eladott szamitogépmodellt, a Commodore 64-est (1. C64), vala-
mint gyartotta és tovabbfejlesztette a sokaig igen népszerti Commodore Amiga szamitd-
gépcsaladot. A Commodore International Limited céget 1954-ben Kanadaban alapitotta
a Lengyelorszagban sziiletett, a holokausztot t0l¢l6 Jack Tramiel (eredeti nevén Idek
Tramielski). A ~ eredeti profilja mechanikus irogépek javitasa volt, késébb 6sszeadogé-
pek fejlesztésébe fogott, majd 1962-ben részvénytarsasaggd alakult Commodore Busi-
ness Machines (CBM) néven. Az 1965-6s év csddkozelbe sodorta Jack Tramiel cégét,
ekkor lépett kozbe Irving Gould befektetd, aki a részvények 17%-anak felvasarlasaért az
igazgatdi széket kérte. Az O tanacsara Tramiel Japanba utazott, hogy megismerje a szi-
getorszag ipari ¢és tizleti sikerének titkat, az itt szerzett tapasztalatok okan a ~ szamolo-
gépek tervezésével és értékesitésével belépett az elektronikai piacra — a cég dobta piacra
1969-ben az els6 amerikai elektronikus zsebszamologépet, a C108-at. Ez a 1épés varat-
lanul nagy tizltei hasznot hozott. [Kovacs Attila: Siker — Hanyatlds — Tulélés. A Commo-
dore 64 multja és jelene. (Szakdolgozat). Berzsenyi Daniel Foiskola, Szombathely, 2004.
p.5-6.] A félvezetdgyartoktol valo piaci fiiggetlenedés érdekében, Irving Gould tovabbi
befektetésével a ~ 1976-ban felvasarolta a MOS Technology részvénytarsasagot (késébb
Commodore Semiconductor Group (CSG)), ez a mikroelektronikai cég fejlesztette ki az
elsd széles korben elterjedt haziszamitogépek kozponti egységét addé MOS 6502-es
(1975), majd MOS 6510-es mikroprocesszort (1981). Tramiel iizleti filozofiaja, a "Com-
puters for the masses, not the classes" (kb.: szamitogépeket a tomegeknek, ne a gazda-

goknak) fontos szerepet jatszott az addigi kinalathoz képest olcsonak szamitd, otthoni
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felhasznalasra szant szamitogépek kifejlesztésében €s piaci sikerében, az eredetileg iro-
gépekre specializalodott cég immar a személyi szamitdgépek piacanak élén talalta ma-
gat. A MOS Aéltal kifejlesztett és forgalmazott KIM-1 hazilag 0sszeszerelhetd (kit) ké-
sziilék volt az alapja a ~ elsé szamitogépének, a Commodore PET-nek (1977, a név a
Personal Electronic Transactor roviditésébdl sziiletett). A PET 4 vagy 8 kbyte-os memo-
riaval rendelkezett, és egy 1 mHz-es MOS 6502-es processzor volt a kozponti egysége.

A ~ legsikeresebb, nemegyszer forradalminak szamitdé modelljei a kdvetkezdk vol-
tak:

Commodore PET (1977), 4 vagy 8 kbyte RAM, 1 mHz CPU, beépitett monokrom
monitor, szalagos egység és BASIC interpreter.

Commodore VIC-20 (1981), az els0 szines grafikai képességekkel rendelkezd sza-
mitogép 3008 alatti aron,

Commodore 64 (1982), maig a vilagon a legnagyobb darabszamban eladott szami-
togépmodell, egészen 1994-ig gyartottak és forgalmaztak. Az eladott darabszam feltéte-
lezések szerint valahol 17 és 22 millié kozott lehet, a Guiness Rekordok Konyve ezt 30
millidra teszi, ami tévesnek tiinik, ebbe valoszinlileg beleszamitottak a C128-as és a
VIC-20-as gépek eladési adatait is.

Commodore Amiga 1000

Commodore Amiga 500

Commodore Amiga 2000

Commodore Amiga 3000

Commodore Amiga 1200

Commodore Amiga 4000

Commodore 64 1. C64

Commodore Amiga 1. Amiga

compo A competition (verseny) sz6 roviditett, torzitott alakja, a demo-partik jel-
legzetes versenye, ahol kiilonb6z6 kategéridkban (demd, zene, grafika stb.) versenyezte-

tik alkotésaikat a résztvevok.
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contact Egy swapper altal fenntartott kapcsolat, célja a megszerzett (legalis
¢és/vagy illegalis) szoftverek kdlcsonos cseréje, vagyis a ~ok egymassal cserélnek, swap-

pelnek (1. még swap, swapper)

copper A co-processor rovditett alakja, a Commodore Amiga szamitogépcsalad
tagjaiban alkalmazott specializalt tarsprocesszor, {6 feladata, hogy a gép képmegjelenitd
hardveréhez iddzitve hajt végre sajat utasitassort, ezaltal szamos képi effektus megvalo-

sitasat teszi lehetové.

copy party Szamitdégépes underground taldlkozd, ahol a legfrissebb (kal6z)szoft-
verek cseréje mellett igen fontos helyet kapott a jellegzetesen szamitdégépes underground
multimédias kiadvanyok, a demok bemutatdsa és versenyeztetése. A ~ helyét a scene fej-

16désével hamarosan atvették a demo party-k (bévebben 1. ott)

CoV Commodore Vilag, 1989 és 1996 kozott megjelent, a Commodore szamito-
gépek otthoni felhasznaloit megceélzo, ezekben a korokben igen népszerti idoszaki kiad-
vany, kiadoja a ComWare Kft. volt, terjedelme 32 és 48 oldal kdzott valtozott. A ~ neve
1996-ban PC Ultra lett, ennek utolsé szama 1997-ben jelent meg. Az eredeti ~ kiilonsza-
maként 4 évkonyvet is publikaltak (1991,1992, 1993, 1994-1995), mindegyiket kb. 200
oldal terjedelemben. Ezek a ~ évkonyvek leginkdbb jatékleirdsokat tartalmaztak. Mind-
ezen kiviil gyljteményes kiadvanyként megjelent az elsé 39 szam levelezési rovata
(CoVboy Vilag) ¢és a lapot egy idOben illusztrald Kis Gettd fantdzianevii amator grafikus

lapban megjelent munkait 6sszegyiijté konyv (Getto Vilag).

crack Torés, pontosabban egy szamitogépes program feltérése, azaz a masolasvé-

delem kiiktatasanal folyamata, vagy maga a feltért program.

cracker 1. Rendszerint szamitogépes programok feltorésével, azaz a masolasvéde-
lem kiiktatasaval foglalkozo, az illegalis szdmitdogépes undergroundhoz tartozd ember,

tobb hasonl6 foglalkozast (iz6 egyén nemegyszer cracker group-okba tomoriil.
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2. A kifejezés a hacker-kulttra valasza arra, hogy a sajté minden illegalis szamito-
gépes tevékenységet végrehajtdé embert hackernek titulalt, az 0j kifejezés célja az, hogy
a kéros vagy destruktiv ilyen tevékenységet elkiilonitse a hacker-k6zosség onmagat a
hacker-erkdlcshoz tartd nagy részétdl (vagyis egy hacker azért probal belépni kiilonbozo
szamitogépes rendszerekbe, hogy annak biztonsagi hidnyossagait kikutassa, de ezt a tu-

dast aztan sajat célra nem hasznalja ki). (1. még cracker)

cracker group Szamitogépes programok feltérésével, azaz a masolasvédelem ki-

iktatasaval foglalkozo, az illegalis szamitégépes undergroundhoz tartozé csapat.

cracktro Feltort, a masolasvédelemtdl cracker(ek) altal megszabaditott programot

bevezetd, jellemzden a programot feltordket hirdetd intro.

demo Szamitogépen létrehozott, az alkotashoz rendszerint kifinomult és speciali-
zalt tudast megkivand multimédia alkotés, jellemzden nonprofit céllal. Az alkotas és
megjelenités jellemzd kdrnyezete a szdmitogépes underground, létrehozoi rendzserint
belsé munkamegosztasra éspiilé csoportokat alkotnak (1. még demo group és demo sce-

ne).

demo group Demok (1. még demo és demo scene) 1étrehozasara 1étrejott szamito-

gépes underground csapat.

demo party Demok bemutatasara és versenyére szervezett szamitogépes underg-

round talalkozo (1. még demo scene).

demo scene a szamitogépes underground legélis része, a résztvevok legfobb teveé-
kenysége az, hogy specialis szamitogépes multimédia termékeket, igynevezett demokat
hoznak létre, tagjai rendszerint csoportokba tomdriilnek, amelyekben igen nagyfoku a
munkamegosztas és a szervezettség, a ~ fontos ismérve, hogy teljesen nonprofit, a leg-
fobb mozgatoelemei az alkotés €és Onkifejezés vagya, valamint a szamitégépes undergro-

unban ezaltal megszerezhetd hirnév
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dentro 1. Egy demo eldzetesének szant rovidebb alkotés.

2. Atmenet a demo és az intré kozott, tobb, mint intrd, mert nem egy adott szoft-
ver elején jelenik meg, de nem tartalmaz annyi effektet vagy egymast kovetd részeket,
mint egy nagyobb lélegzetvételli demo. A helyét atvette az 6nmagéban 4ll6 intrd, mint a

demok egy specialis formaja (pl. partikon rendezett versenyeken).

designer Tervezd, grafikus, aki egy demdcsapatban egy elkészitendd produkcio

kiils6é megjelenéséért, az 6sszhatasért felel.

diskmag Szamitogépes lemezen, diszken terjesztett és futtathato Gjsag, magazin, a
szamitogépes underground jellegzetes kiadvanya, scenerek készitik scenerek részére,
egyik ismérve, hogy nonprofit médon szabadon terjeszthetd és eldallitoinak munkaja

onkéntes. A ~ e dolgozat kozponti témaja.

elite Magasz szintii, er0sen specializalt tudéssal bir6 tagja a scenének, mint pl. a
coder, a graphician, a cracker stb., de az elite statusszal jellemezhetdek az ismertebbés
sikeresebb swapperek, traderek is, a f6 ismérv itt az alkotasra vald képesség, legyen sz6
multimédia produktumok létrehozasarol vagy kapcsolati halo épitésérol, szervezdi mun-

karol.

fanzin A fan (rajongd) és a magazine (folyodirat) angol szavak 6sszevonasaval 1ét-
rejott kifejezés, ami olyan nonprofit (rendszerint idészaki vagy sorozat)kiadvanyt takar,
aminek létrehozoi pl. sajatos, kozos érdeklddési kor alapjan szervezddnek csoportba,
melynek egyik f6 célja a ~ 1étrehozdsa. Az underground iddszaki kiadvanyok egyik szi-

nonimaja.
filemag 1. A diskmag specialis formaja, ahol a kiadvany altalaban nem foglal el

egy (vagy tobb) egész lemezt, hanem egy (a diskmagek egy vagy tobb lemezes terjedel-

ménél sokszor kisebb) fajlban talalhato, igy akar tobb ~ is felmdsolhato egy lemezre.
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2. A diskmag olyan technikai megjelenési formdja, ahol az alkotérészek nem kiilon
fajlokként vannak a hordozon (legtobbszor a lemezen), hanem az egész kiadvanyt egyet-

len (rendszerint 6nalloan futtathato) fajlként készitik el.

flame war Jellemzden haldzati kozosségekben, hircsoportokban, vagy a legalis és
illegalis szamitogépes underground tagjai, szervezett csoportjai kozott idénként fellan-
gol6 vita, harc, lizenethabort. Az elektronikus kommunikécionak vannak olyan sajatos
jellemzodi, amelyek segitik a ~ 1étrejottét: a szoveges ilizenetek melldzik a mimikat és a
beszéd kdzbeni intonaciot, ami egy adott lizenet hangulatat, céljat sokszor segit finomi-
tani, ezaltal a szoveges elektronikus kommunikaci6 sokkal inkabb teret ad a félreértel-
mezésnek. Az ilyen iizenetek jellemzdje még az id6beni késés, azaz a beszédre épiild
kommunikécional joval lassabb vélasz lehetdsége. Ez a két jellemz6 pozitiv visszacsato-
lasi hurok 1étrejottét eredményezheti, ezaltal az ilyen kommunikacié érzelmi intenzitisa
igen gyorsan igen magasra emelkedhet — a félreértett tizenetekbdl eredd valaszreakciok
gyors eszkalaciora hajlamosak, ezzel megteremtve a ~ kifejezéssel leirt allapotot.

~hoz vezethet az is, amikor az elektronikus széveges kommunikacio résztvevoi el-
téré mentalis modellt alkalmaznak (,,a szoveg értelemszerkezete a szoveg 1étrehozasa és
megértése folyamatdban, annak befejezddésével jon 1étre a beszéldben vagy hallgatoban
mint mentalis modell” [Tolcsvai Nagy Gabor: A kognitiv nyelvészet elméleti hozadéka a
szovegtan szdmara. Magyar Nyelvor 2000. oktober—december]), vagyis elbeszélnek egy-

mas mellett, valdjaban eltérd dolgokrdl beszélnek.

fun-group Olyan szervezett csoport a demdscenén, aminek tagjai (legalabbis az
adott ~ keretein beliil) nem akarnak komolynak szamito scene produkcidt 1étrehozni,
ehelyett valamilyen szokatlan, leginkdabb humoros megnyilvanulas a f6 céljuk, nemegy-
szer gorbe tiikrot tartva a scene tagjai elé.

gfx Grafix, graphix, graphics, (rendszerint szamitogépes) grafika.

gfx-man 1. graphician
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graphician Grafikus, aki a demoscenén eléallitott produktumok grafikai elemeit
(logdk, betlitipusok, képek, esetleg animaciok stb.) tervezi és alkotja meg. Egy hatékony

¢s jol szervezett demo group tagjai kozott szerepel a ~ is.

graphist |. graphician

GUI A Graphical User Interface betliszava, a szamitogépek kezelését megkdnnyitd
grafikus felhasznéloi feliilet, ahol a informacidkat €s az eljarasokat a szovegelemeken
kiviil grafikus elemek is megjelenitik a felhaszndlo szamara. Jellemzden ezek az eljara-
sok a grafikai elemek kozvetlen manipulélasaval érhetdek el, akar a billentytlizet érintése
nélkiil is, mutatdeszkozok, pl. az egér hasznalatdval. Az Apple Macintosh volt az els6
sz¢élesebb korben elterjedt személyi szamitogép, amely meniivezérelt grafikus kezel6i
feliilettel rendelkezett, ez azota kvazi szabvannya valt a tomegpiaci informatikédban. A
személyi szamitdgépeken ma legelterjedtebb operacids rendszerek, a Microsoft Win-
dows inkarnacidi is GUI-val rendelkeznek, ami részben magyarazza népszertiségiiket. A
~ alternativdja a CL/, a legtobb ~val rendelkezd operaciods rendszer tartalmaz CLI vezér-

1ési modot is.

hacker Informatikai rendszerek biztonsagi hibait a rendszerbe vald bejutdsra ki-

hasznald személy. A média vilagaban a ~t gyakran dsszekeverik a crackerrel.

intro Az introduction (bemutatds, bemutatkozéas) angol sz6 roviditett alakja. A
scene nyelvhasznalatdban olyan specializalt programot jelent, ami egy-egy sceneproduk-
tum (korabban jellemzden feltort jatékszoftver) inditdsakor legeldszor a felhasznalo elé
keriil a képernyén (1. cracktro). Egy-egy ilyen introban a programot feltord crackerek
helyezték el névjegyliket és személyes iizeneteiket, amelyek a legtobbszor mas cracke-
reknek sz616 iidvozletek voltak. Késobb a demok mellett 6nalld alkotdi formava lett, és

a scene partikon kiilon kategdriakban versenyeznek mind a mai napig az ~k.

lamer Szerencsétlen, szanalmas, vagy annak nevezett, tartott, komoly specializalt

tudast felmutatni nem tudé szamitégéphasznald a scene sajatos nyelvezetében. A scene
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crer

sitve a nem scene-tagok a lamerek), ellentéte az elite.

loader Egy program (pl demé vagy jatékszoftver) betoltéséért felelds kodrészlet,
ami legeldszor, az operacios rendszer rutinjait hasznélva toltédik be a rendszerbe, majd
az operacios rendszertdl atveszi a tovabbi adatbetoltés iranyitasat. A ~ alkalmazasanak
oka a lemez tartalmanak egyszer(i felhasznalok eldl valo elrejtése és/vagy a lemezmiive-

letek felgyorsitasa.

mag Magazin, a nyomtatott, fénymasolt, vagy diskmag kiadvanyok rovid elneve-

zése.

mail-trader A swapperek specialis alcsoportja, olyan személy, aki jellemzden pos-
tai kiildeményekben, levelekben kiildott floppy lemezeken keresztiil tartotta a kapcsola-
tot contactjaival (bar a kiildott lemezeket a sokszor papirra irt hagyomanyos levél is ki-
sérte). Mara, az internet elterjedésének kdszonhetden 1ényegében eltiintek a ~ek a scené-

rol.

MIDI Feloldasa: Musical Instrument Digital Interface. A zeneiparban standardnak
szamito valosidejli kommunikacids protokoll elektronikus hangszerek €s hangrendsze-
rek Osszekotésére. A személyi szamitogépek koziil legeldszor az Atari ST tartalmazott
beépitett MIDI csatlakozot, igy a zeneiparban sokaig kvazi-standardnak szamitott studi-

0- ¢és hangszervezérlés terén.

MOD A module sz6 révid alakja. A module szamitdégépes zeneformatumot jelol, a
tracker szeneszerz szoftverek egyik jellegzetes (és legkorabbi) fajlformatuma. A ~-f4jl
jellemzd kiterjesztései: .mod, .it, .xm, .s3m. A ~ formatum eldnyei a lejatszas platform-

fiiggetlenége, a kis méret (1. chip-music)

modem MODulator-DEModulator, szamitogépek telefonvonalon valdé kapcsolo-

dasat és kommunikacidjat lehetévé tevo eszkoz.
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modem-trader A swapperek specidlis alcsoportja, olyan személy, aki jellemzden
modemen keresztiil tartja a kapcsolatot contactjaival. Mara, az internet elterjedésének
koszonhetden 1ényegében eltiintek a ~ek a scenérol.

modem-group BBS-(eke)t iizemeltetd (sokszor swapper) csoport.

modem-scene BBS-eket lizemeltetd szamitogépes (underground) kozdsség.

music disc Szamitoégépes zenegylijtemény, zenékre épiilé kiadvany (mint pl. egy

album), a demo egy specialis formaja.

musician Zenész, a scene democsapatokban zeneirdsra specializalodott személy.

OS Operating System, egy szamitogép hasznalatat lehetévé tevd operacios rend-

SZEer

paperart papirra késziild grafika, design (pl. demokat tartalmazo6 lemezek boritoi)

paper artist olyan grafikus, aki nem szamitégépen, hanem papiron késziti alkota-

sait (a demdscenén pl. lemezboritokat, matricakat)

ray-tracer un. sugarkdvetéses eljarassal és modellezéssel valosaghti képet eldalli-
to szoftver vagy az ezt (rendszeresen) hasznald (democsapatokndl erre specializalodo)

személy
real time valos idejii, tehat nem eldre letarolt folyamat (pl. animacié a demoknal),

megjelenitése nagyobb szamitasi kapacitast, igy korlatozott képességli szamitogépeknél

kifinomultabb programozast igényel
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release kiadas, megjelentetés (pl. 4j demo, crack stb. scenén torténd megjelenteté-

se)

rip A scenén hasznalt értelmében jellemzden zené¢k vagy grafikdk programbol

val6 kiszedése, kilopasa (1. még ripper).

ripper Olyan személy vagy specializalt szoftver, aki/ami programokbol (jellemz6-
en) zenét vagy grafikat szed, lop ki, azaz a szoftver futtatdsa nélkiil is hallgathatova,
megtekinthetévé, masolhatova teszi azt.

scene A szamitogépes underground rovid €s altaldnos elnevezése. A ~t kezdetben
az illegalis tevékenység jellemezte, idével azonban tobb részre valt, mint pl. illegélis, pl.
cracker ~, hacker ~, és legélis, pl. demo~.

scene group a szamitogépes undergroundban, a scenén miikodd csoport

scener A szamitogépes underground, a scene tagja.

scroll/scroller Introkndl és demoknal megtalalhato jellegzetes futd szoveg.

siteop Feloldasa: site operator, weboldalt tizemeltetd személy.

snail-mail Postai levél, a swapperek egyik kommunikacids csatorndja.

spreader A swapper Gjabb keletli elnevezése.

sprite A szamitogépes grafikaban kétdimenzids, elére letarolt (4ll6 vagy animalt)
grafikai elemet jelol, amelynek egyes elemei lehetnek atlatszoak is. A ~ eredeti megalko-
tasdnak célja akar egymasra épiild ~ rétegekbdl allo kétdimenzids grafikai elemek gyors

létrehozéasa ¢és a jellemzden statikus hattérgrafikatol valo fiiggetlen mozgatésa volt vi-

deojatékok fejlesztésénél, ezeket a miiveleteket kezdetben specialis hardver végezte el.
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A masodik generacids otthoni szamitogépek hardverfunkcidi kozott megjelent a ~keze-
1¢és is, ami sokban megkonnyitette grafikus- vagy jatékprogramok fejlesztését, igy nagy-

ban hozzajarulva ezen gépek népszertiségéhez ¢€s elterjedéséhez.

sticker Matrica, a szélesebb korli és a szamitogépes underground berkein beliil
népszeri miivészeti, onkifejezési forma. A ~t rendszerint igényesen megtervezik, ki-
nyomtatjak, esetleg kézzel sokszorositjak, majd sok lehetdleg minél tobb helyen felra-
gasztjak (a ~ egy igen jellegzetes el6fordulasi helye pl. egy undergroundnak szamitéd

szorakozohely we-je), kdzeli rokonsagban van a graffitivel.

stuff Szo6 szerint: anyag, nyersanyag (angol). A scenén (legalis ¢€s illegalis) szoft-
vert jelent, az igazan friss, még kevesek szamara hozzaférhetd anyagot nevezik hot

stuffnak.
swap Csere. A scenén szoftverek, programok cserélését jelenti (1. még swapper).
swapper Olyan személy, aki kapcsolatain (1. contact) keresztiil (legélis és/vagy il-
legalis) szoftvert terjeszt, cserél. A legélis ¢és illegélis scene jellegzetes résztvevdje. Egy
csapatban a ~ szerepe a csapat altal elkészitett szoftverek (demok, crackek stb.) teritése

a scenén.

swapper group Leginkabb (legélis és/vagy ilelgalis) szoftverek cseréjével foglal-

koz6 csapat, a legalis és az illegalis scenén is megtalalhatdak
sysop System Operator, egy BBS iizemeltetdje.
trackmo A hosszabb demok egy fejlettebb fajtdja, amely az éppen bemutatott ré-

szek, effektek idején, azok megszakitasa nélkiil mar folyamatosan t6lti a soron kovetke-

z0 részt, effektet.
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tracker 1. Jellegzetes zeneird szekvenszer-szoftver, amelyben a hangsavok (trac-
kek) kiilon és szekvencidlisan programozhatdak, a hangszereket rendszerint digitalizalt
hangmintak alkotjak. Els6 verzidi a Commodore Amiga szamitogépeken jelentek meg,
aztan népszeriiségiik miatt mas, ujabb (sot, régebbi) gépeken is elterjedtek. A ~ek elsd
jellemzd fajlformatuma a MOD. Tipiukusan tracker-felépitésli szoftverek mind a mai
napig léteznek jelenleg elterjedt operacios rendszereken is, és ezeket igen sokan hasz-
naljak mind a mai napig. A ~ek jellemzd kévisel6i: SoundTracker (Amiga), ProTracker
(Amiga), ScreamTracker (PC), FastTracker (PC).

2. ~ zeneiro6 szoftvert haszndlo musician.
trackload Az adatok betdltéséhez nem az operacios rendszer lemezrutinjait hasz-
nald, anndl altaldban gyorsabb adatbetdltést eredményezd szoftver, jellemzéen demo

vagy jaték.

trade Uzlet, kereskedelem (angol), a scene esetében a scenén beliili terjesztésre

szant legalis ¢és illegalis szoftverek nonprofit cseréjét jelenti.

trader A swapper 0jabb keletli elnevezése.
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9. Koszonetnyilvanitas

Kiilon koszonet illeti Ern0-t a segitségéért €s tiirelméért. Koszonet még ADT-nek
¢s az Absolute! teljes csapatanak, csaladomnak, Fanninak, Mirinek, BFF-nek, és
mindazoknak, akik elviseltek a dolgozat irdsa idején, valamint a Commodore-nak a
C64-es ¢s az Amiga szamitogépek megalkotasaért.

Koszonet a nyilt forraskoda kozosségnek az OpenOffice.org fejlesztéséért
(http://www.openoffice.org/) és honositasaért (http://hu.openoffice.org/), mert ez a

szakdolgozat az OpenOffice.org irodai programcsomag felhasznalasaval késziilt.
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